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Mystery 3. 16 Wind tiles, or a turn under the microscope

Mrs. Hudson, being in a quiet, cozy place not far from London University, opens a letter from
Sherlock Holmes with educational materials on mahjong.

A turn under the microscope

The entire deal is a series of events. The process can be imagined as a train — a set of
carriages and spaces between them. Each carriage is the active player's turn. When a
player's turn ends, a new turn DOES NOT BEGIN — the game system determines what and
how will happen next depending on the other players' actions.

However, it turns out that even such a simple turn as "take a tile and discard" is a series of
small steps, let's call them "mini-events”. Let's analyze this turn:
discard of the previous player
the game system "takes" the turn from the player who discarded the tile
the game system requests declaration words from three other players
in the absence of declaration words, the game system passes the turn to the next
player in a counterclockwise direction
(the new player's turn actually starts only at this moment)
e the player takes a new tile from the wall
e the player chooses a tile to discard
e the player discards the tile
(the last mini-event will repeat the top line of the entire chain).

If a player after taking a new tile decides, for example, to declare a promoted kong, then the
chain looks like this:
the player takes a new tile from the wall
the player makes a "Kong" declaration
the player adds a tile from his hand to the Melded Pung
the game system requests "Hu" (kong robbery) declaration words from other players
if there are several such declaration words, the game system determines the order of
checking the valid mahjong declaration from other players
if there is no "Hu" declaration, the player takes a new tile from the wall
then a fork:
o "Hu" declaration
o new "Kong" declaration (with the state repetition)
o choosing a tile to be discarded and discarding it

Please, note that between the end of one mini-event and the beginning of a new one, the
player's hand is in a certain "state" (we will leave this term).



Game Zones

There are several "game zones" that can be defined, i.e., places where the tiles during the
game are taken from and placed to:
e open end of the wall
e back end of the wall (where the tiles are taken from to replace the declared Kongs
and "Flowers")
discard zone (common for all, or divided by players)
in a player's hand:
o "standing tiles" (tiles outside the declared sets)
o declared sets (in total, or each individual set)

Question (t ’\). At some point in the game, the player's hand consisted entirely of solely
16 wind tiles (and no "flower tiles" in the hand). Please, find all such "states" that differ in
their answers to two questions:
1. How many declared Kongs of wind tiles were made by the player?
2. Where (which game zone) was the last tile "manipulated" by THIS player taken from
and where (which game zone) was it moved to?

Note: an incomplete list of "states" will bring t

Note: when moving several tiles at once, as when declaring a concealed kong, we consider
that the last tile "manipulated” is among them.

Note: playing hands excludes "illegal" possibilities such as not taking a tile from the wall, etc.
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3agada 3. 16 KocTen BETPOB, Ui X04, No4 MUKPOCKOMNOM

Muccnc XapgcoH, Haxodsicb B TUXOM, YIOTHOM MeCTeyke MecTedke Henopaneky oT
JIOHOOHCKOrO yHMBEpCUTETA, OTKpbIBAaeT nucbMo oOT LUlepnoka Xonmca ¢ y4eBHbIMK
MaTtepuanamMmm no MagpKoHry.

Xopg nog MUKPOCKOMNOM

Becb posbirpbill caaum npepctaenser cobon 4depegy cobbiTvi. [lpouecc MOXHO
npeacTaBuTb B BMAE Noes3ga — MHOXECTBO BAarOHOB M MPOMEXYTKOB MexXay HUMKU. Kaxabiv
BaroH — XoAd akTMBHOro wurpoka. Korga 3akaHumBaeTcs xog urpoka, HoBbil xon HE
HAYUHAETCA — virpoBasi cuctema onpegenset, 4To U Kak byaeT npoucxoguTb ganblue B
3aBMCUMOCTU OT AENCTBUIN OPYTMX UTPOKOB.

OpHako, okasblBaeTCsl, YTO Jaxke Takow MPOCTOM XOA KaK «B3TUE U CHOC» npeacTasnsaer
cobo Yepeny LUAXKOB, HA30BEM UX KMUHU-COOLITUAMUY. Pasbepém aTOT Xo4;:
CHOC npeablayLero Urpoka;
- urpoBasi cuctema «3abumpaet» xof y CHeCLIero KoCTb UrpoKa;
- MrpoBasi cMcTema 3anpalumBaeT crioBa-o6baABNeHNs OT TPEX APYTNX UTPOKOB;
- B OTCYTCTBUM CrnoB-OOBbSIBMEHWI WrpoBasi cucTteMa nepenaéTr xon creayloliemy
WrPOKyY MO Kpyry NpOTUB YacOBOW CTPESKY;
(pearnbHO X00 HOBO20 U2poKa Ha4UuHaemcsi MOJIbKO 8 3Mom MOMEeHM)
- Urpok 6epét HOBYIO KOCTb CO CTEHbI;
- Urpok BblbMpaeT KoCTb AN CHOCa;
- UrpoOK CHOCMUT KOCTb;
(mocrnedHee MUHU-cObbIMuUEe MOBMOPSIM 8EPXHIOI CMPOKY 8cell UeroyKu).

Ecnu nrpok nocne B3ATUSA HOBOW KOCTU peLuuns, Hanpumep, 06bsaBUTb LONOMHEHHbIW KOHT, TO
Lenoyka BbIrmMsAanT cregyowmm obpasom:
- nrpok 6epET HOBYIO KOCTb CO CTEHbI;
- urpok genaet obbsaBneHne «KoHr»;
- WUrpoK JOCTaBMSIET KOCTb U3 PYKN A0 OTKPLITOrO NaHra;
- urpoBasi cucTemMa 3anpawmBaeT CrnoBa-obbsaABneHns «Xy» (orpabneHuve KoHra) oT
OPYrNX UFPOKOB;
- B Cfy4Yae HanuMyuusa HEeCKONbKUX TakMX 3asfBOK WrpoBas cuctema onpegenser
ovepeaHOCTb NPOBEPKN BannAHOro 06bsBNEHNs MafXXoHra y Opyrnx UrpoKoB;
- B OTCYTCTBUE 0OBSABEHUS «Xy» UTPOK BEPET HOBYIO KOCTb CO CTEHDI,
- [panee pasBwka:
- obbsaBneHve «Xyy;
- 0bbsaABneHne HOBOro KOHra (C MOBTOPOM COCTOSIHUSA);
- BblGOp CHOCMMOW KOCTU N CHOC €€.

OTMeTUM, 4YTO MexAy KOHLOM OAHOM0 MWHU-COBBLITUS M HayarnoM HOBOMO pyka MUrpoka
Haxo4uTCsl B HEKOTOPOM «COCTOSAHUMY (Takow TEPMUH U OCTaBUM).



NrpoBble 30HbI

Mo)XHO onpedenuTb HEeCKONbKO «UrpoBbIX 30H», TO €CTb, MECT, oTkyda OepyTcsa v kyaa
NMOMELLaKTCA KOCTU B Urpe:
- OTKPbITbIA KOHEL, CTEHbI;
- oOpaTHbIN KOHel, CTeHbl (OTKyga 6epyTcsi KOCTU Ha 3aMeHYy OObSIBIIEHHbIX KOHIOB U
«UBETOBY);
- 30Ha cHoca (obwas ansa Bcex unu ¢ pasgeneHmem no urpokam);
- B pYyKe urpoka:
- «CTOSLLME KOCTM» (KOCTM BHE OOBbSIBNEHHbLIX CETOB);
- 0ObsIBNEHHbIE CeTbl (B COBOKYMHOCTM MMM KaXObIl OTAENbHbBIN CET).

Bonpoc (tv ’\). B Kakon-TO MOMEHT BPEMEHUN B UrPe pyKa Urpoka COCToANa NOMHOCTbLIO
TONbKO nuwb M3 16 KocTeM BeTPOB (M B pyKe HET «LUBETOB»). Hanaute Bce Takue
«COCTOSIHMSA», OTNMYaloLLmecs oTBeTaMm Ha ABa Bonpoca:
1. CKonbko 00bABMEHHbLIX KOHIOB 13 KOCTEN BETPOB OblNO cAenaHo Urpokom?
2. Otkyaa (13 Kakom UrpoBow 30Hbl) Bbina 83ssma 1 Kyaa (B Kakyto UrpoByto 30HY) bbina
nepemeuweHa nocriegHas «nepemeLLéHHas» ATUM uepokom KocTb?

[NpumedyaHue: HENOMNHbLIN NepedYeHb «COCTOSAHMIA» NPUHECET t"

[pumeyaHue: Npu NepemMeLLEHNN HECKOMbKUX KOCTEN cpa3dy Kak npu oGbsBNEHUN 3aKPbITOro
KOHra cyMTaem, YTo NnocrneaHsas nepemMeLLéHHast KOCTb HaxoaUTCS CPEAN HUX.

H,Qumeanue: PO3bIrpbIl PYK UCKIHOHaET «HeneranbHbie» BO3SMOXHOCTU TUNa HE B3ATb KOCTb
CO CTeHbl 1 T.N.
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Enigme 3. 16 tuiles de vent, ou un tour sous le microscope

Mrs Hudson, se trouvant dans un endroit calme et confortable non loin de I'Université de
Londres, ouvre une lettre de Sherlock Holmes contenant du matériel pédagogique sur le
mahjong.

Un tour sous le microscope

L'ensemble de la partie est une série d'événements. Le processus peut étre imaginé comme
un train, un ensemble de wagons et d'espaces entre eux. Chaque wagon représente le tour
du joueur actif. Lorsque le tour d'un joueur se termine, un nouveau tour NE COMMENCE
PAS : le systéme de jeu détermine ce qui se passera ensuite et comment cela se passera
en fonction des actions des autres joueurs.

Cependant, il s'avére que méme un tour aussi simple que « prendre une tuile et la
défausser » est une série de petites étapes, appelons-les « mini-événements ». Analysons
ce tour :

- défausse du joueur précédent ;

- le systéme de jeu « prend » le tour du joueur qui a défaussé la tuile ;

- le systéme de jeu demande des mots de déclaration a trois autres joueurs ;

- en l'absence de mots de déclaration, le systtme de jeu passe le tour au joueur

suivant dans le sens inverse des aiguilles d'une montre ;

(le tour du nouveau joueur ne commence en fait qu'a ce moment-la)

- le joueur prend une nouvelle tuile du mur ;

- le joueur choisit une tuile a défausser ;

- e joueur défausse la tuile ;
(le dernier mini-événement répétera la ligne supérieure de toute la chaine).

Si un joueur aprés avoir pris une nouvelle tuile décide, par exemple, de déclarer un Kong
promu, alors la chaine ressemble a ceci :
- le joueur prend une nouvelle tuile du mur ;
- le joueur fait une déclaration « Kong » ;
- le joueur ajoute une tuile de sa main au Pung exposé ;
- le systéeme de jeu demande aux autres joueurs de déclarer les mots « Hu » (voler de
Kong);
- s'il y a plusieurs mots de déclaration de ce type, le systéme de jeu détermine I'ordre
de vérification de la déclaration de mahjong valide des autres joueurs ;
- s'iln'y a pas de déclaration « Hu », le joueur prend une nouvelle tuile du mur ;
- puis une fourchette :
- déclaration « Hu » ;
- nouvelle déclaration « Kong » (avec la répétition de I'état) ;
- choisir une tuile a défausser et la défausser.



Veuillez noter qu'entre la fin d'un mini-événement et le début d'un nouveau, la main du
joueur est dans un certain « état » (nous laisserons ce terme).

Zones de jeu

Il existe plusieurs « zones de jeu » qui peuvent étre définies, c'est-a-dire des endroits ou les
tuiles pendant le jeu sont prises et placées pour :
- extrémité ouverte du mur ;
- extrémité arriere du mur (ou les tuiles sont prises pour remplacer les Kongs et les
« Fleur ou Saison » déclarés) ;
- zone de défausse (commune a tous ou divisée par les joueurs) ;
- dans la main d'un joueur :
-« tuiles debout » (tuiles en dehors des combinaisons déclarés) ;
- combinaisons déclarés (au total ou chaque combinaison individuel).

Question (!‘ !‘). A un moment donné du jeu, la main du joueur était entiérement
constituée de 16 tuiles de vent (et aucune « Fleur ou Saison » dans la main). Veuillez
trouver tous les « états » qui différent dans leurs réponses a deux questions :
1. Combien de Kongs de tuiles de vent ont été déclarés par le joueur ?
2. Ou (de quelle zone de jeu) la derniére tuile « manipulée » par CE joueur a-t-elle été
prise et ou (vers quelle zone de jeu) a-t-elle été déplacée ?

Remarque : une liste incompléte des « états » donnera !‘

Remarque : lorsque I'on déplace plusieurs tuiles a la fois, comme lors de la déclaration d'un
kong caché, on considére que la derniére tuile « manipulée » fait partie d'elles.

Remarque : jouer des mains exclut les possibilités « illégales » telles que ne pas prendre
une tuile du mur, etc.
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