Mystery 3. 16 Wind tiles, or a turn under the
microscope — Solution
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Mystery 3. 16 Wind tiles, or a turn under the microscope — Solution

About Kongs

The inactive player's hand, excluding the declared “Flowers" and Kongs, must have a total of
13 tiles, while the active player (the player whose turn it is) has 14. How can there be 16 tiles
in the hand? Obviously, there must be declared Kongs.

So, without the declared Kongs, there are 13 or 14 tiles in the hand, some of which are
"standing", that is, outside the declared sets. With one declared Kong (no matter what type),
and there are 4 tiles in the Kong, which are counted as 3 tiles, there are 10 or 11 tiles in the
hand, some of which may be in the declared sets (pungs or chows). In total, there are
4+10=14 tiles in the hand for the inactive player, and 4+11=15 tiles for the active player.

After the second kong is declared, there are already 8 tiles in the kongs, which are counted
as 6 tiles, and the rest of the hand contains 7 or 8 tiles, some of which may be in the
declared sets (pungs or chows). In total, the inactive player has 8+7=15 tiles in his hand, and
the active player has 8+8=16 tiles. Bingo! This option may work for our purposes, but only
for the active player.

After the third kong is declared, there are already 12 tiles in the kongs, which are counted as
9 tiles, and the rest of the hand has 4 or 5 tiles, some of which may be in the declared sets
(pungs or chows). In total, the inactive player has 12+4=16 tiles in his hand, and the active
player has 12+5=17 tiles. This option may work for our purposes, but the details are
important.

Can there be 4 declared kongs? No! There will always be an extra tile, it is impossible to get
only 16 wind tiles in your hand.

Answer (!" !‘-). So, for two or three declared kongs, a solution may exist, let's work out the
nuances.

State 1

The player declares the second wind kong, takes a tile to replace the kong from the back
end of the wall. There are 16 wind tiles in the hand, in addition to the kongs, two, one, or no
pungs can be declared in the hand.

State 2

When passing the turn without declarations with two declared wind kongs, the player takes a
tile from the wall. There are 16 wind tiles in the hand, in addition to the kongs, two, one, or
no pungs can be declared in the hand.



State 3

When another player discards, the player with two declared wind kongs declares pung of the
third wind. After taking the discarded tile, there are 16 wind tiles in the hand, and one or no
additional pungs may be declared in the hand.

State 4

When another player discards, the player with two declared wind kongs declares a third
kong (melded). After taking the discarded tile into a kong and before taking a tile to
replace the kong, there are 12+4=16 wind tiles in the hand, and one or no pungs may be
declared in the hand.

State 5

The active player with two declared wind kongs declares a third kong (concealed or
promoted). At this point, before taking a tile to replace the kong 12+4=16 wind tiles, one or
no pungs may be declared in the hand.

State 6

The active player with three declared wind kongs and 5 tiles in hand, among which 4 wind
tiles, makes the most incredible move — instead of declaring the fourth wind kong, he / she
simply discards a non-wind tile.

With a hand like this, with a structure of 4-4-4-3(pung)-1 or 4-4-4-1-1-1-1, the player can stay
for the entire deal if the tile just taken from the wall is then discarded.
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3agada 3. 16 KocTen BETPOB, U X0, Mo MUKPOCKONOM — PelueHue

O KkoHrax

B pyke HeakTMBHOro urpoka 6e3 yyéTta OObSABMEHHbIX «LBETOB» W KOHMOB AOMKHO ObiTb
cymMMapHo 13 KocTen, y akTUBHOro (TOro Urpoka, Yen xon) — 14. Kakum xxe obpasom B pyke
MOXET okasaTbcH 16 kocTten? O4eBUAOHO, YTO JOMKHbI OblITb 0OBbABNEHUS KOHIOB.

NTak, 6e3 06baABnNEeHHbIX KOHIOB B pyke 13 nnm 14 KoCTen, YacTb MX HUX — «CTOSALMEY, TO
€CTb, BHE 00bABMEHHbLIX CeTOB. [1py 06bSBNEHHOM OQHOM KOHre (BCE paBHO KaKoro Tuna), a
B KOHre 4 KOCTU, KOTOPbIE YYUTbIBAKOTCSA Kak 3 KOCTH, B pyke 10 nnm 11 KocTten, 4acTb U3 HUX
MOXET ObITb B 0ObSIBNEHHbIX CeTax (MaHrax unm Yoy). Toro B pyke Ansi HEaKTUBHOIO UrpoKa
4+10=14, a ansa akTueHoro 4+11=15 kocten.

Mocne ob6bsBNEHUS BTOPOr0 KOHra B KOHrax HaxoguTcs yxe 8 KOCTeW, KOTopble
YUMTBLIBAOTCA Kak 6 KOCTer, a B OCTaBLUEWCHA 4aCTu pykn 7 unm 8 KocTen, YacTb U3 HUX
MOXET ObITb B 0ObSIBNEHHBIX CeTax (MaHrax unm Yoy). Toro B pyke Ansi HEaKTUBHOIO Urpoka
8+7=15, a gna aktneHoro 8+8=16 kocTten. buHro! BapmaHT MOXeT cpabotaTb AN Hawmx
uenen, Ho TONbKO AN aKTUBHOIO UIPoKa.

Mocne oObsBRNEHUS TPETbero KOHra B KOHrax HaxoguTcs yxe 12 KocTen, KoTopble
YyUMTbIBAIOTCS Kak 9 KOCTeW, a B OCTaBLUENCA 4YacTu pyku 4 unu 5 KOCcTen, YacTb U3 HUX
MOXET ObITb B 0ObsIBNEHHbIX ceTax (naHrax unu 4oy). IToro B pyke 4511 HEaKTUBHOIO Urpoka
12+4=16, a ansa aktmBHoro 12+5=17 kocTten. BapmnaHT MoxeT cpaboTaTb AN HALIWX Lienen,
HO BaXXHbl AeTanu.

MoxeT nu 6b1Tb 4 06baBnNeHHbIX KoHra? Het! Becerga ByaeT NULWHAS KOCTb, MONY4YUTb CTPOro
TONbKO 16 KOCTEN BETPOB B PyKe HE MONYyYMUTCA.

OTtBet (!"t"). Wtak, ons gByx wnn TpEX OOBLSABMNEHHbIX KOHIOB peLUeHne MOXeT
CyLLEeCTBOBaTb, 3anMEéMCs NPopabOoTKOM HIOAHCOB.

CocTtogaHue 1

Nrpok obbaBnseT BTOPOM KOHT BETPOB, OEPET KOCTb Ha 3aMeHYy KOHra ¢ ob6paTHOro KoHua
cTeHbl. B pyke 16 kocTeln BETPOB, NOMMMO KOHIOB B pyKe MOXET BbITb 00bSABNEHO ABaA, OAMH
W HWX OQHOTO NaHra.

CocTtogHue 2

Mpn nepepayve xopma 6e3 0ObsiBNEHW C ABYMA OOBLABMEHHBbIMW KOHFaMuW BETPOB MIPOK
OepéT co cTeHbl kocTb. B pyke 16 kocTen BETPOB, MOMMMO KOHIOB B pyke MOXeT ObITb
00bsIBNEHO ABa, OAMH UMM HU OQHOrOo MaHra.



CocTtogaHue 3

Ha cHoc gpyroro urpoka urpok ¢ aBymsi O6bsABMEHHbIMM KOHramu BETPOB OObSABNSAET NaHr
TpeTbero BeTpa. [locrne B3siTUS CHECEHHOM KOCTUM B pyke 16 KOCTEW BETPOB, B pyke
AOMOSTHUTENbHO MOXET BbITb 06BABNEHO OAMH UM HU OAHOIO NaHra.

CocTtogaHue 4

Ha cHoc gpyroro nrpoka urpok ¢ AByMA O6bABMEHHBIMU KOHFaMy BETPOB OO BbABISET TPETUN
KOHI (OTKpbITbIN). Mocne B3ATUA CHECEHHOW KOCTU B KOHI U [0 B3AAITUS KOCTU Ha 3aMeHy
KOHra B pyke 12+4=16 KOCTen BETPOB, B pyKe MOXET ObiTb 06bABMEHO OAMH U HXN OAHOTO
naHra.

CocTtogaHue 5

AKTUBHBIN UIPOK C ABYMA OObBSIBMEHHbIMWM KOHramMu BETPOB OOBLABMASET TPETUN KOHT
(3aKpbITLIA UNW AONOMHEHHbIN). B 9TOT MOMEHT A0 B3AATUA KOCTU Ha 3aMeHy KOHr 12+4=16
KOCTEN BETPOB, B PyKE MOXET ObITb 0ObSABNEHO OA4MH UMM HX OQHOrO NaHra.

CocTogaHue 6

AKTUBHbIA UrPOK C TpeMsl OOBbSBMNEHHbIMM KOHramy BETPOB M 5 KOCTSIMU B pyke, cpeau
KOTOPbIX 4 KOCTU BETPOB [enaeT caMblii HEBEPOSITHbIN XOO — BMECTO OOGbSIBNEHUs
YeTBEPTOro KOHra BETPOB NMPOCTO CHOCUT KOCTb, HE OTHOCSILLYHOCS K BETPaM.

C Takon pykom co cTpyktypon 4-4-4-3(naHr)-1 unu 4-4-4-1-1-1-1 Urpok MoXXeT HaxoouTbCs
XOTb BCHO caady ecrnum 6yaeT CHOCUTLCS TOMbKO YTO B3ATAs CO CTEHbI KOCTb.

8



I I Francais

Enigme 3. 16 tuiles de vent, ou un tour sous le microscope — Solution

A propos des Kongs

La main du joueur inactif, a I'exclusion des « Fleurs ou Saisons» et des Kongs déclarés, doit
avoir un total de 13 tuiles, tandis que le joueur actif (le joueur dont c'est le tour) en a 14.
Comment peut-il y avoir 16 tuiles dans la main ? Evidemment, il doit y avoir des Kongs
déclarés.

Ainsi, sans Kongs déclarés, il y a 13 ou 14 tuiles dans la main, dont certaines sont
« debout », c'est-a-dire en dehors des sets déclarés. Avec un Kong déclaré (peu importe le
type), et 4 tuiles dans Kong, qui sont comptées comme 3 tuiles, il y a 10 ou 11 tuiles dans la
main, dont certaines peuvent étre dans les sets déclarés (pungs ou chows). Au total, il y a
4+10=14 tuiles dans la main pour le joueur inactif, et 4+11=15 tuiles pour le joueur actif.

Aprés la déclaration du deuxiéme kong, il y a déja 8 tuiles dans les kongs, qui sont
comptées comme 6 tuiles, et le reste de la main contient 7 ou 8 tuiles, dont certaines
peuvent étre dans les ensembles déclarés (pungs ou chows). Au total, le joueur inactif a
8+7=15 tuiles dans sa main, et le joueur actif a 8+8=16 tuiles. Bingo ! Cette option peut
fonctionner pour nos besoins, mais seulement pour le joueur actif.

Aprés la déclaration du troisieme kong, il y a déja 12 tuiles dans les kongs, qui sont
comptées comme 9 tuiles, et le reste de la main a 4 ou 5 tuiles, dont certaines peuvent étre
dans les ensembles déclarés (pungs ou chows). Au total, le joueur inactif a 12+4=16 tuiles
dans sa main, et le joueur actif a 12+5=17 tuiles. Cette option peut fonctionner pour nos
besoins, mais les détails sont importants.

Peut-il y avoir 4 kongs déclarés ? Non ! Il y aura toujours une tuile supplémentaire, il est
impossible d'avoir seulement 16 tuiles vent dans sa main.

Répondre (!‘ !‘). Donc, pour deux ou trois kongs déclarés, une solution peut exister,
travaillons sur les nuances.

Etat 1

Le joueur déclare le deuxiéme kong du vent, prend une tuile pour remplacer le kong de
I'arriere du mur. Il y a 16 tuiles vent dans la main, en plus des kongs, deux, un ou aucun
pung peuvent étre déclarés dans la main.

Etat 2

Lors du passage du tour sans déclarations avec deux kongs vent déclarés, le joueur prend
une tuile du mur. Il y a 16 tuiles vent dans la main, en plus des kongs, deux, un ou aucun
pung peuvent étre déclarés dans la main.



Etat 3

Lorsqu'un autre joueur se défausse, le joueur avec deux kongs vent déclarés déclare le
pung du troisiéme vent. Aprés avoir pris la tuile défaussée, il reste 16 tuiles vent dans la
main, et un ou aucun pung supplémentaire ne peut étre déclaré dans la main.

Etat 4

Lorsqu'un autre joueur se défausse, le joueur avec deux kongs vent déclarés déclare un
troisieme kong (exposé). Aprés avoir pris la tuile défaussée dans un kong et avant de
prendre une tuile pour remplacer le kong, il y a 12+4=16 tuiles vent dans la main, et un ou
aucun pung ne peut étre déclaré dans la main.

Etat 5

Le joueur actif avec deux kongs vent déclarés déclare un troisieme kong (caché ou promu).
A ce stade, avant de prendre une tuile pour remplacer le kong 12+4=16 tuiles vent, un ou
aucun pung ne peut étre déclaré dans la main.

Etat 6

Le joueur actif avec trois kongs de vent déclarés et 5 tuiles en main, dont 4 tuiles de vent,
fait le coup le plus incroyable : au lieu de déclarer le quatrieme kong de vent, il se défausse
simplement d'une tuile non-vent.

Avec une main comme celle-ci, avec une structure de 4-4-4-3(pung)-1 ou 4-4-4-1-1-1-1, le
joueur peut rester pendant toute la donne si la tuile qui vient d'étre retirée du mur est ensuite

défaussée.



