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Mystery 2. 4-sided wait

In the current mystery we will consider only hands having 4-sided wait. A hand should
always be calculated in a maximal (unabridged) manner and reach 8 points minimum.

Question 1 (!‘4). Please, find a hand having a 4-sided wait for the winning tiles in all three
suits.

Question 2 (t"). Please, find a hand having a 4-sided wait for the winning tiles in two suits
and honors, so that each of four winning hands has a 8-point fan in its value calculation.

Question 3 (!\'). Please, find a hand having a 4-sided wait for the winning tiles in two
suits, so that each of four winning hands has a 12-point fan in its value calculation.

Question 4 (!"). Please, find a hand having a 4-sided wait for the winning tiles in two
suits, so that each of four winning hands has a 16-point fan in its value calculation.
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3agada 2. 4-CTOpOHHEE OXunaaHue

B Tekywieln 3agaye Mbl paCCMOTPUM TOSMbKO PYKU C 4-CTOPOHHMM OXuaaHueM. Pyka Bcerga
OOMKHa MOACYUTBIBATLCA MakCcMMarnbHbIM - (HEeCOKpalléHHbIM) cnocobom U gocturatb
MUHUMYMa 8 O4KOB.

Bonpoc 1 (t"). Moxanywncrta, HanauTe pyKy ¢ 4-CTOPOHHUM OXunaaHnem nobeaHbIX KocTen
BO BCeX TPEX MacTAX.

Bonpoc 2 (!"). Moxanywncta, HanguTe pyky ¢ 4-CTOPOHHUM OXunaaHnem nobedHbIX KocTen
B ABYX MacTaX U 6naropoAHbIX KOCTAX, TaK YTO Kaxaas u3 4eTblpéx pyk umeet cdaH B 8
OYKOB Mpu noacyeTe eé CTOMMOCTH.

Bonpoc 3 (!"). Moxanywncta, HanauTe pyky ¢ 4-CTOPOHHUM OXunaaHnem nobedHbIX KocTen
B ABYX MacTAX, TaK YTO Kaxaas U3 4YeTbIpéx pyK nmeeT chaH B 12 o4koB npu noacyete eé
CTOMMOCTH.

Bonpoc 4 (!"). Moxanyncrta, HananTe pyKy ¢ 4-CTOPOHHUM OXMAaHMem NobeaHbIX KOCTewn
B ABYX MacCTAX, TaK YTO Kaxaas u3 4YeTbIpEX pyk nMeeT aH B 16 o4koB npu noacyete eé
CTOMMOCTH.
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Enigme 2. Attente a 4 cotés

Dans le mystére actuel, nous ne considérerons que les mains ayant une attente a 4 cotés.
Une main doit toujours étre calculée de maniére maximale (non abrégée) et atteindre 8
points minimum.

Question 1 (t"). Veuillez trouver une main ayant une attente a 4 cotés pour les tuiles
gagnantes dans les trois familles.

Question 2 (!"). Veuillez trouver une main ayant une attente a 4 cbtés pour les tuiles
gagnantes dans deux familles et honneurs, de sorte que chacune des quatre mains
gagnantes ait une combinaison de 8 points dans son calcul de valeur.

Question 3 (!"). Veuillez trouver une main ayant une attente a 4 cotés pour les tuiles
gagnantes dans deux familles, de sorte que chacune des quatre mains gagnantes ait une
combinaison de 12 points dans son calcul de valeur.

Question 4 (!"). Veuillez trouver une main ayant une attente a 4 cotés pour les tuiles
gagnantes dans deux familles, de sorte que chacune des quatre mains gagnantes ait une
combinaison de 16 points dans son calcul de valeur.

2



