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Mystery 0. Big panneau — Solution

Address to the contestants of 5th season of “Sherlock” contest

IMPORTANT NOTE
During the evaluation of the solutions of the mystery 0, the major stumbling block has been
encountered, that is the procedures of “fan undercount”.

The decision is: due to impossibility to solve the issue with the limited period of time during
the contest it was decided to NOT COUNT such cases of “fan undercount” for ALL the
contestants.

What is undercount?

Whenever a player upon counting a winning hand does not count some fans, or count
LESS-SCORED fans, that can be defined as “undercount”. In practice, undercount scores
(wrongly claimed fans) often happen and will be accepted during the competition by other
players. The main issue is: once the hand is scored not by the referee or by “the system”,
possible cases of undercounting are "built into" the process. That “gray area” is not covered
in the “Green book”, whatsoever.

Examples

Can a hand containing only tiles 7, 8 and 9 (Upper Tiles) be counted as Upper Four even not
waiting for any 67

Can All Honors be claimed as All Terminals and Honors?

"REVERSE" Non-Repeat Principle

We may propose for the academic discussion in the future "neat and elegant" definition of
"underscored" fans.

Let's look at "Green book", p. 3.9.1.6. Principles for counting the basic points:
(1) The Non-Repeat Principle: When a Fan is inevitably implied or included by another Fan,
the latter may not be scored repeatedly.

In a sense, it is said that "Higher-scored fan" implies or includes "Lower-scored fan".
Now, the "REVERSE" Non-Repeat Principle may be read as:
"Lower-scored Fan" CAN BE COUNTED (and accepted by players at the table!) instead of

"Higher-scored Fan", no matter if it was done by mistake / ignorance, or intentionally.

We can even find “hierarchies” among fans. For each such an "hierarchy" the lower-scored
fans can be accepted in scoring instead of higher-scored fans (even if it looks weird).



Examples:

All Honors / All Terminals — All Terminals and Honors — Outside Hand
Middle Tiles — All Simples — No Honors

All Fives — All Simples — No Honors

and much-much more

So, the solution provided below does NOT include possible cases of the “undercount” fans.

Answer. To solve this major challenge, let’s start with tile count. There are 144 tiles in a
mahjong set, 8 tiles are “flowers”, and 136 other tiles can be used for building waiting hands.
A waiting hand without kongs contains 13 tiles, which makes it 130 tiles in 10 waiting hands.
Thus, 136-130=6 tiles have to be in the kongs.

The first step is to distribute tiles amongst 10 hands. After doing that we need to redistribute
tiles to cover more different fans. What are the ways to increase that number?

One possible way is to use groups of fans having different numbers of similar “pieces”, like
three-two-one pungs of dragons. Or, like in fans Pure Straight, Short Straight, Two Terminal
Chows we can use either three or two chows. According to the rules of the mystery, the
requirement to count a hand at maximum value is omitted. That means that we can have in
hand many similar “pieces” but use parts of them producing different fans.

The other opportunity is to use fans which differ from each other in one tile, like Big / Little
Three Dragons. By selecting the proper winning tile one fan can be transformed into another.

Below one can find the solution for 67 different fans. 15 unused fans are listed in the end.
Just to remind, for any hand to count, we are free to choose the winning tile and the way it
comes, taken from discard or self-drawn. Plus, one hand can be calculated as many times
using a variety of possible fans under strict restriction of 8 points minimum.
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Wait:

Win on:

Fans:

#1 Big Four Winds

#9 Little Four Winds

#12 Four Concealed Pungs
#18 All Terminals and Honors
#33 Three Concealed Pungs



#38 Big Three Winds

#44 Last Tile Draw

#49 All Pungs

#50 Half Flush

#56 Fully Concealed Hand

#60 Prevalent Wind

#61 Seat Wind

#66 Two Concealed Pungs

#73 Pung of Terminals or Honors
#81 Flower Tiles
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#3 All Green

#22 Full Flush

#14 Quadruple Chow
#19 Seven Pairs

#23 Pure Triple Chow
#24 Pure Shifted Pungs
#45 Last Tile Claim
#62 Concealed Hand
#63 All Chows

#64 Tile Hog

#68 All Simples

#69 Pure Double Chow
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Win on: |
Fans:

e #2 Big Three Dragons
#10 Little Three Dragons
#54 Two Dragons Pungs
#55 Outside Hand
#59 Dragon Pung



Hand 4
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Win on:

Fans:
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Hand 5
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#20 Greater Honors and Knitted Tiles
#34 Lesser Honors and Knitted Tiles
#47 Robbing The Kong

#52 All Types

#58 Last Tile
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Hand 6

Wait: | & ﬁ

#5 Four Kongs

#17 Three Kongs

#40 Reversible Tiles

#46 Out with Replacement Tile

#48 Two Concealed Kongs

#57B Two Kongs (Melded and Concealed)
#57A Two Melded Kongs

#67 Concealed Kong

#74 Melded Kong
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Win on:

Fans:
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#27 Lower Tiles
#37 Lower Four
#32 Triple Pung
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e #65 Double Pung

Hand 7
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Wait: ﬁ
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Fans:

e #16 Four Pure Shifted Chows
e #28 Pure Straight

e #30 Pure Shifted Chows

e #71 Short Straight

e #72 Two Terminal Chows
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e #26 Middle Tiles

e #31 All Fives

e #41 Mixed Triple Chow
e #70 Mixed Double Chow
e #78 Closed Wait

e #80 Self-Drawn

Hand 9
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Winon: | |
Fans:
e #25 Upper Tiles

Hand 10
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Wait:

Win on:

Fans:

#21 All Even Pungs
#53 Melded Hand
#75 One Voided Suit
#76 No Honors

#79 Single Wait

Fans left:

#4 Nine Gates

#6 Seven Shifted Pairs

#7 Thirteen Orphans

#8 All Terminals

#11 All Honors

#13 Pure Terminal Chows

#15 Four Pure Shifted Pungs

#29 Three-Suited Terminal Chows
#35 Knitted Straight

#36 Upper Four — can be count in hand 9 as an “underscored” fan
#39 Mixed Straight

#42 Mixed Shifted Pungs

#43 Chicken Hand

#51 Mixed Shifted Chows

#77 Edge Wait
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3apava 0. bonbluoe naHHoO — PelueHne

Ob6palleHne K y4acTHUKaM 5-ro ce3oHa KoHkypca «LLeprnok»

BAXXHOE 3AMEYAHUE
Bo Bpems oueHkn peweHnin 3agadn 0 6bin oOHapy>KeH rmaBHbIN KaMeHb MPETKHOBEHMS, a
WMEHHO npoueaypa «Hepoc4YéTa ¢paHOBY.

PeweHne: n3-3a HEBO3MOXHOCTN pewnTb Npobnemy B OrpaHUYeHHbIV Nepuos BPpEMEHN BO
Bpemsi KOHKypca 6bino npuHato peweHve HE YYUTBIBATb Takue cny4vau «Hegoc4éTta
cdaHoB» ansa BCEX y4yacTHMKOB.

YT10 Takoe Heaoc4yeT?

Bcakun pas, korga urpok npv noacyéte nobeHomn pykn He y4nTbiBAaET HEKOTOPbIE daHbl UMK
yuntbiBaeT MEHBLWKWE MO CTOMMOCTW daHbl, 3TO MOXHO onpedenntb Kak « HEOOCHET».
Ha npakTtvke HegocyéTtbl (HenpaBoMepHO Ob6bsABNEHHble dhaHbl) CryvarTcs YacTo u dyayT
NPUHUMATBLCS BO BpPeMsi Urpbl Apyrumu nrpokamm. OcHoBHas npobnema 3aknioyaeTcs B TOM,
4YTO pa3 YX pyKa MNOACYUTLIBAETCA He CYAbEW WM «CUCTEMOW», BO3MOXHbIE Cry4vau
HedocyéTa «BCTPOEHbI» B MpoLecc. ATa «cepas 30Ha» BOoOOLWle He oOxBadeHa «3enéHomu
KHUTOM».

Mpumepsl

MoxeT nn pyka, cogepkawiasn Tonbko koctn 7, 8 n 9 (BepxHue koctn) ObiTb NOACUMTAHA KaK
YeTbipe BEPXHUX AaXe He HE HaxX04sCb B OXXKNMOAHUWN HU Ha OAHY KOCTb 67

MoxeT nu pyka, cogepxawas Tonbko OGnaropogHble koctu (Bce GnaropogHbie) ObiThb
noacymntaHa kak Bce TepmmnHanbHble 1 6naropogHblie?

«OBPATHbI» npyvHUMN HEMoBTOpeHS

Mbl MOXeM NPeanoXuTb AN akageMuUyeckoro obcyxaeHuss B OyayllemM «akkypaTHoe W
aneraHTHoe» onpeaeneHne «HegocYMTaHHbIX» PaHOB.

[aBarite paccMoTpuM «3enényto kHury», n. 3.9.1.6. MNpuHuMnbl NogcyYeTa OCHOBHbIX OYKOB:
(1) MpuHUKUN HenoBTOpeHUA: ecriv oguH dhaH Bceraa NormnoLweéH apyrum ¢oaHoM NN BKIOYEH
B Apyron daH, oba paHa Hemnb3sA 3acUnThiBaTb OQHOBPEMEHHO.

B HekoTOpOM CMbICe MOXHO yTBepXaaTb, 4YTO «OOonblWwMM NO CTOMMOCTM  haH»
nogpasymeBaeT Uin BKMOYaeT B cebe « MEHbLUMI NO CTOMMOCTU dhaH».

Tenepb «OBPATHbIN» NpMHLMN HENOBTOPEHMA MOXHO NPOYNTATb KakK:

«MeHbwmn no ctoumoctn daH» MOXXET BblTb 3ACHUTAH (1 npuHAT urpokamn 3a
ctonom!) Bmecto «6onbliero No CTOMMOCTM haHa», He3aBUCUMO OT TOro, Obino nn 3To
cAenaHo no owmnbke / He3HaHWMI0 UM HAMEPEHHO.



Mbl MOXeM HanWTu cpeau aHOB Jaxe «uepapxumy». [Ons Kaxaoon Takon «uepapxum»
MEeHbLUME MO CTOMMOCTU paHbl MOryT OblTb 3acyMTaHbl BMECTO 60nblinX MO CTOMMOCTM
aHoB (Jaxke ecrnuv 3To BbIMAAUT CTPaHHO).

Mpumepsl:
- Bce 6naropoaHble / Bce TepmuHanbHble — Bce TepMuHanbHble 1 BriaropogHble —
BHeluHss pyka;
- CpeaHue koctn — Bce npoctble — bes bnaropoaHbix;
- Bce natépku — Bce npocTtblie — bes GnaropogHblix;
- 1 MHOroe-mMHoroe gpyroe.

Takum o6pasom, pelleHue, npeacTaBrneHHoe Hwke, HE BkodaeT BO3MOXHbIE Cryyau
«Hegoc4éTa» (hbaHoB.

OtBeT. YUTOOLI pewnTb 3Ty CHOXHYH 3agadvy, HadHéM C noacdeta kocten. B Habope
MamkoHra 144 koctu, 8 kocten — «uBeTbI», a 136 Apyrnx Kocten MOXHO MCNoNb3oBaTh ANd
noctpoeHust pyk. Oxugarowan pyka 6e3 koHroB cogepxmt 13 kocten, 4To o3Hadaet 130
kocten B 10 oxungarowmx pykax. Takum obpasom, 136-130=6 kocTen JOMmKHbI ObITb B KOHrax.

MepBbln Wwar — pacnpegenutb Koctn mexay 10 pykamu. [locrne 3TOro HamMm HYXXHO
nepepacnpegenntb KOCTW, 4TOoObl HaWTu Oonblle pasHbix @aHoB. KakoBbl cnocobbl
yBEIMYEHUs 3TOro ymcna?

OauH 13 BO3MOXHbIX CNOCOBOB — MCMNOMb30BaTh rpynnbl PaHOB C Pa3HbIM KONMMYECTBOM
NOXOXNX «4acTen», Hanpumep, Tpu-gBa-oauH naHra gpakoHoB. Mnu, kak B dpaHax YucTtbin
psag, Kopotkui pag, [Ba TepMrHanbHbIX YOy, Mbl MOXEM MCNONb30oBaTh NMbo Tpu, Nnbo ABa
yoy. CormacHo npaBunam 3agayn, TpeboBaHMe noAcyeTa pPykM MO  MakCMMasribHOMY
3HaAYEeHN0 onycKaeTcsl. ATO 3HAYUT, YTO Yy HAC MOXET OblTb MHOMO MOXOXUX «4acTen», HO
Mbl MOXXEM UCMOoSb30BaTh UX YacTK, co3fnaBad pasHble daHbl.

[pyras BO3MOXXHOCTb — MCMNOMNb30BaTh haHbl, KOTOPbIE OTNNYAKOTCA APYr OT Apyra Ha OgHY
KOCTb, Hanpumep, Bonblive / Manble Tpu gpakoHa. Beibpas npaBunbHyt0 nobegHyto KoCTb,
OAMH haH MOXHO NMPeBPaTUTbL B APYron.

Hwke MOXHO HanTu peweHue ana 67 pasHblX ¢aHoB. 15 Hemcnonb3oBaHHbIX ¢haHOB
nepeyncrieHbl B caMOM KoHue. [MpoCcTo HanoMHWMM, 4YTO And noacyérta nbon pyknm Mbl
BOSbHbI BbIOMpaTb NoGeaHyto KOCTb M CNocob €€ nonydeHusl, B3ATYIO CO CHOCA UIu B3ATYHO
CO cTeHbl. Kpome TOro, ogHy pyKy MOXHO MOACYMTaTb CKONMbKO YroAHO pa3, UCMomb3ys
pasnu4yHble BO3MOXHbIE (haHbl NPU CTPOroM OrpaHUYeHUn MUHUMYM 8 OYKOB.

Pyka 1
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Oxunpanwue: |

MNobenHas KocTb: |
daHbI:
- Ne1 Bonblune 4eTbIpe BETPA;
- Ne9 Mankle yeTblpe BETPA;
- Ne12 YeThlpe 3akpbITbIX NaHra;
- Ne18 Bce TepMuHanbHble U GnaropoaHbIe;
- Ne33 Tpwu 3akpbITbIX NaHra;
- Ne38 Bonblune Tpu BETPA;
- Ne44 [MocnegHAs KOCTb CO CTEHBI;
- Ne49 Bce naHru;
- Ne50 lMonymacTs;
- Ne56 lNMonHoCTLIo 3aKkpbiTast pyka;
- Ne60 Betep payHaa;
- Ne61 Betep mecTa;
- Ne66 [1Ba 3akpbITbIX NaHra;
- Ne73 NaHr TepMrHanbHbIX Uy BnaropogHbIXx;
- Ne81 Lisetok.
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NobeaHas KocTb:
daHbI:
- Neo3 Bce 3enéHble;
- Neo22 Yucras macTb;
- Ne14 YeTtsepHoe 4oy;
- Ne19 Cewmb nap;
- Ne23 Yucrtoe TponHoe 4oy;
- Ne24 Yyctble cMeLLEHHbIE NaHIK;
- Ne45 lNocnegHuin cHoc;
- Ne62 3akpbITas pyka;
- Ne63 Bce voy;
- Ne64 YeTbipe BpO3b;
- Ne68 Bce npocThie;
- Ne69 Yucroe gBoNHOE YOy.

Pyka 3

o8 Bm M= s=n 5,007



04t

Oxunpanwue: |

MNobenHas KocTb: |

daHbI:
- Ne2 Bonblune Tpu gpaKkoHa;
- Ne10 Manble Tpu gpakoHa;
- Ne54 [1Ba naHra opakoHOB;
- No55 BHeluHss pyka;
- Ne59 [MaHr gpakoHOoB.

Pyka 4
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NobenHas KocTb:
daHbl:
- Ne20 Bonblune GnaropogHbie 1 NEPENSETEHHbIE KOCTY;
- Ne34 Manble 6naropogHble U nepenfieTéHHbIE KOCTU;
- Ne47 OrpabneHune KOoHra;
- Ne52 Bcece tunbl;
- No58 lNMocnegHasa KoCTb.

Pyka 5
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OxunpaHne: | = |

NobenHas KocTb: |
daHbl:
- Ne5 YeTtbipe koHra;
- Ne17 Tpwu KoHra;
- Ne40 CvMmeTpUYHbIE KOCTU;
- Ne46 Bbinrpblll 3amMeLLatoLen KOCTbHO;
- Ne48 [1Ba 3aKpbITbIX KOHra;
- Ne57B OTKpbITbIN M 3aKPbITbINA KOHT;
- Ne57A [1Ba OTKpPbITbIX KOHra;
- Ne67 3akpbITbIf KOHT;
- Ne74 OTKpbITbIN KOHT.



OxwupaHwue: | a

MNobegHasa KocTb:
daHbI:
- Ne27 HmxHue kocTu;
- Ne37 YeTblpe HWXHUX;
- Ne32 TpowHow naHr;
- Ne65 [1BonHoOM naHr.

Pyka 7
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MNobenHas KocTb: |
daHbI:
- Ne16 YeTblpe YNCTbIX CMELLEHHBIX YOY;
- Ne28 Yuctbin pag;
- Ne30 Yuctble CMELLEHHbIE YOY;
- Ne71 KopoTtkui pag;
- Ne72 [1Ba TepMUHanbHbIX YOyY.

Pyka 8
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OxunpaHwue: .I I.

NobenHas kocTb: |

daHbl:
- Ne26 CpegHue kocTtu;
- Ne31 Bce natépku;
- Ne41 CmeluaHHOE TPOMHOE Yoy;
- Ne70 CmeluaHHOE ABOMHOE YOy,
- Ne78 3akpblToe oXngaHue;
- Ne80 BbMrpbill CO CTEHbI.



Pyka 9
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MNobegHasa KocTb:

daHbI:
- Ne25 BepxHue KocTu.
Pyka 10
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OxwupaHue: | -Iﬁ _

MNobenHasa KocTb:
daHbI:
- Ne21 Bce Y€THble naHru;
- Ne53 OTkpbiTas pyka;
- Ne75 lNponyLweHHasa macTb;
- Ne76 Bes brnaropogHbIXx;
- Ne79 OxuvpaHue eanHCTBEHHOWN.

OcrtaBlumecs daHbl:
- Ne4 [leaTtb Bpar;
- Ne6 Cemb cMELLEHHBIX Nap;
- Ne7 TpuHaguaTtb CUpoT;
- Ne8 Bce TepMuHanbHbIE;
- Ne11 Bce bnaropogHble;
- Ne13 Yuctble TepMUHanbHbIE HOY;
- Ne15 YeTbIpe YNCTbIX CMELLEHHbIX MNaHra;
- Ne29 Tpu macti 1 TepMUHanbHbIE YOy,
- Ne35 lNMepenneTénHbIn paa;
- Ne36 YeTbipe BEPXHUX — MOXHO MOCYMTATb B pyke 9 KaK «HegoCUMTaHHbIN» daH;
- Ne39 CmellaHHbIN psag;
- Ne42 CmellaHHble CMELEHHbIe MaHru;
- Ne43 Lbinnsybs pyka;
- Ne51 CmeluaHHble CMELLEHHbIE YOY;
- Ne77 KpanHee oxugaHue.
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Enigme 0. Grand panneau — Solution

Adresse aux participants de la 5e saison du concours « Sherlock »

REMARQUE IMPORTANTE
Lors de I'évaluation des solutions du mystere 0, le principal obstacle a été rencontré, a
savoir les procédures de « sous-comptage des combinaisons ».

La décision est la suivante : en raison de I'impossibilité de résoudre le probléme dans le
délai limité pendant la compétition, il a été décidé de NE PAS COMPTER ces cas de
« sous-comptage des combinaisons » pour TOUS les concurrents.

Qu'est-ce qu'un sous-compte ?

Chaque fois qu'un joueur, lors du comptage d'une main gagnante, ne compte pas certaines
combinaisons, ou compte des combinaisons MOINS VALUEES, cela peut étre défini comme
un « sous-comptage ». En pratique, les scores sous-estimés (combinaisons réclamées a
tort) se produisent souvent et seront acceptés pendant la compétition par d'autres joueurs.
Le probléme principal est le suivant : une fois que la main est notée non par l'arbitre ou par
« le systéme », les cas possibles de sous-comptage sont « intégrés » au processus. Cette
« zone grise » n'est pas du tout couverte dans le « Livre vert ».

Exemples

Une main contenant uniquement les tuiles 7, 8 et 9 (Les Trois Derniers) peut-elle étre
comptée comme Les Quatre Derniers méme sans attendre un 67?

Tout Honneur peuvent-ils étre revendiqués comme Tout Honneur et Extrémité?

Le principe de l'inclusion « REVERSE »

Nous pouvons proposer pour la discussion académique a I'avenir une définition « nette et
élégante » des combinaisons « soulignées ».

Regardons le « Livre vert », p. 3.9.1.6. Principes de comptage des points de base :
(1) Le principe de linclusion : Quand une combinaison est inévitablement implicite ou
incluse dans une autre combinaison, elles ne peuvent étre comptées toutes les deux.

Dans un sens, on dit que « Combinaison a score élevé » implique ou inclut « Combinaison a
score faible ».

Maintenant, le principe de I'inclusion« REVERSE » peut étre lu comme :

La « combinaison & score inférieur » PEUT ETRE COMPTEE (et acceptée par les joueurs a
la table !) au lieu de la « combinaison a score supérieur », peu importe si elle a été faite par
erreur / ignorance, ou intentionnellement.



Nous pouvons méme trouver des « hiérarchies » parmi les combinaisons. Pour chacune de
ces « hiérarchies », les combinaisons a score inférieur peuvent étre acceptées dans le
décompte au lieu des combinaisons a score supérieur (méme si cela semble étrange).

Exemples:
- Tout Honneur / Tout Extrémité — Tout Honneur et Extrémité — Extrémité ou
Honneurs Partout ;
- Les Trois Milieux — Tout Ordinaire — Pas d'Honneur ;
- Cinq Partout — Tout Ordinaire — Pas d'Honneur ;
- et bien plus encore.

Ainsi, la solution fournie ci-dessous n'inclut PAS les cas possibles de combinaisons
« sous-dénombrement ».

Répondre. Pour résoudre ce défi majeur, commencgons par compter les tuiles. Il y a 144
tuiles dans un jeu de mahjong, 8 tuiles sont des « fleurs » et 136 autres tuiles peuvent étre
utilisées pour construire des mains en attente. Une main en attente sans kongs contient 13
tuiles, ce qui fait 130 tuiles dans 10 mains en attente. Ainsi, 136-130=6 tuiles doivent étre
dans les kongs.

La premiére étape consiste a répartir les tuiles entre 10 mains. Aprés cela, nous devons
redistribuer les tuiles pour couvrir davantage de combinaisons différentes. Comment peut-on
augmenter ce nombre ?

Une facon possible est d'utiliser des groupes de combinaisons ayant un nombre différent de
« piéces » similaires, comme des pungs de dragons trois-deux-un. Ou, comme dans les
éventails Grande Suite Pure, Petite Suite Pure, Deux Chows Purs, nous pouvons utiliser
trois ou deux chows. Selon les régles du mystére, I'exigence de compter une main a la
valeur maximale est omise. Cela signifie que nous pouvons avoir en main de nombreuses «
piéces » similaires mais en utiliser des parties pour produire des combinaisons différentes.

L'autre possibilité est d'utiliser des éventails qui different les uns des autres sur une tuile,
comme les Trois Grands / Petits Dragons. En sélectionnant la tuile gagnante appropriée,
une combinaison peut étre transformée en une autre.

Vous trouverez ci-dessous la solution pour 67 combinaisons différentes. 15 combinaisons
non utilisées sont répertoriées a la fin. Pour rappel, pour qu'une main soit comptabilisée,
nous sommes libres de choisir la tuile gagnante et la fagon dont elle se présente, tirée de la
défausse ou tirée par nous-mémes. De plus, une main peut étre calculée autant de fois en
utilisant une variété de combinaisons possibles sous une restriction stricte de 8 points
minimum.



Main 1
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En attente de : |

Gagnez sur : |
Combinaisons :
- n°1 Quatre Grands Vents ;
- n°9 Quatre Petits Vents ;
- n°12 Quatre Pungs Cachés ;
- n°18 Tout Honneur et Extrémité ;
- n°33 Trois Pungs Cachés ;
- n°38 Trois Grands Vents ;
- n°44 Derniére Tuile Tirée ;
- n°49 Tout Pung ;
- n°50 Semi-Pure ;
- n°56 Tout Caché Tiré ;
- n°60 Vent Dominant ;
- n°61 Vent du Joueur ;
- n°66 Deux Pungs Cachés ;
- n°73 Pung de Vents ou d'Extrémités ;
- n°81 Fleur ou Saison.
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En attente de : | ._.1[.”!.

Gagnez sur :
Combinaisons :
- n°3 Main Verte ;
- n°22 Main Pure ;
- n°14 Quadruple Chow Pur ;
- n°19 Sept Paires ;
- n°23 Triple Chow Pur ;
- n°24 Trois Pungs Purs Consécutifs ;
- n°45 Derniére Tuile Jetée ;
-  n°62 Tout Caché Donné ;
-  n°63 Tout Chow ;
- n°64 Quatre ldentiques ;
- n°68 Tout Ordinaire ;
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- n°69 Double Chow Pur.
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En attente de : |

Gagnez sur : |
Combinaisons :
- n°2 Trois Grands Dragons ;
- n°10 Trois Petits Dragons ;
- n°54 Deux Dragons ;
- n°55 Extrémité ou Honneurs Partout ;
- n°59 Pung de Dragon.
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En attente de : |

Gagnez sur:
Combinaisons :
- n°20 Grand Serpentin ;
- n°34 Petit Serpentin ;
- n°47 Voler le Kong ;
- n°52 Tout Type ;
- n°58 Derniére Tuile Existante.

Main 5
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En attente de : | |

Gagnez sur : |
Combinaisons :
- n°5 Quatre Kongs ;
- n°17 Trois Kongs ;
- n°40 Symétrie ;
- n°46 Finir sur Kong ;
- n°48 Deux Kongs Cachés ;



- n°57B Kong Caché et Kong Exposé ;
- n°57A Deux Kongs Exposés ;

- n°67 Kong Caché ;

- n°74 Kong Exposé.
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En attente de : ﬁﬁﬁﬁ

Gagnez sur :
Combinaisons :
- n°27 Les Trois Premiers ;
- n°37 Les Quatre Premiers ;
- n°32 Triple Pung ;
- n°65 Double Pung.

Main 7
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En attente de : ﬁ

Gagnez sur : |
Combinaisons :
- n°16 Quatre Chows Purs Superposés ;
- n°28 Grande Suite Pure ;
- n°30 Trois Chows Purs Superposés ;
- n°71 Petite Suite Pure ;
- n°72 Deux Chows Purs d’Extrémité.

Main 8
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En attente de : |

Gagnez sur : |
Combinaisons :
-  n°26 Les Trois Milieux ;
- n°31 Cing Partout ;
- n°41 Triple Chow ;
- n°70 Double Chow ;
- n°78 Attente au Milieu ;



- n°80 Tirer Soi-Méme.

Main 9
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En attente de : IEI

Gagnez sur:
Combinaisons :
- n°25 Les Trois Derniers.

Main 10
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En attente de : |
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Gagnez sur:
Combinaisons :
- n°21 Tout Pung Pair ;
- n°53 Tout Exposé ;
-  n°75 Une Famille Absente ;
- n°76 Pas d'Honneur ;
- n°79 Attente sur la Paire.

Combinaisons restant :
- n°4 Neuf Portes ;
- n°6 Sept Paires Pures Consécutives ;
- n°7 Treize Orphelins ;
- n°8 Tout Extrémité ;
- n°11 Tout Honneur ;
- n°13 Deux Dragons dans une Famille ;
- n°15 Quatre Pungs Purs Consécultifs ;
- n°29 Deux Dragons dans Trois Familles ;
- n°35 Suite Serpentin ;
- n°36 Les Quatre Derniers — peut étre compté dans la main 9 comme une
combinaison « soulignée » ;
- n°39 Grande Suite ;
- n°42 Trois Pungs Consécuitifs ;
- n°43 Main Sans Valeur ;
- n°51 Trois Chows Superposés ;
- n°77 Attente au Bord.

2



