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English‌ ‌ 
‌ 

Mystery‌ ‌6.‌ ‌Mirror‌ ‌Wait‌ ‌—‌ ‌Solution‌ ‌ 

‌ 

Answer‌ ‌(‌ ‌)‌.‌ ‌Despite‌ ‌the‌ ‌fact‌ ‌that‌ ‌the‌ ‌main‌ ‌condition‌ ‌"hand‌ ‌is‌ ‌waiting‌ ‌for‌ ‌every‌ ‌tile‌‌                             
pattern‌ ‌of‌ ‌a‌ ‌hand"‌ ‌is‌ ‌rather‌ ‌strict,‌ ‌there‌ ‌exist‌ ‌several‌ ‌13-tile‌‌structures‌‌meeting‌‌conditions,‌‌                           
including‌ ‌those‌ ‌having‌ ‌4‌ ‌identical‌ ‌tile‌ ‌patterns‌ ‌in‌ ‌hand,‌ ‌or‌ ‌even‌ ‌consisting‌ ‌of‌ ‌two‌ ‌suites.‌‌                             
Waiting‌‌for‌‌the‌‌5th‌‌copy‌‌of‌‌some‌‌tile,‌‌while‌‌all‌‌4‌‌tiles‌‌are‌‌presented‌‌in‌‌the‌‌“standing”‌‌tiles,‌‌is‌‌                                     
called‌ ‌an‌ ‌“exhaustive”‌ ‌wait‌ ‌and‌ ‌it‌ ‌is‌ ‌not‌ ‌banned‌ ‌by‌ ‌“Green‌ ‌book”.‌ ‌ 
‌ 

Here‌ ‌is‌ ‌a‌ ‌list‌ ‌of‌ ‌tile‌ ‌structures‌ ‌in‌ ‌a‌ ‌short‌‌notation‌‌(number‌‌is‌‌a‌‌number‌‌of‌‌tiles‌‌in‌‌some‌‌tile‌‌                                       
pattern,‌‌“neighboring”‌‌numbers‌‌correspond‌‌to‌‌“neighboring”‌‌tile‌‌patterns,‌‌“clones”‌‌in‌‌reverse‌‌                     
order‌ ‌are‌ ‌shown‌ ‌via‌ ‌“/”),‌ ‌tile‌ ‌structures‌ ‌with‌ ‌4‌ ‌identical‌ ‌tile‌ ‌patterns‌ ‌are‌ ‌not‌ ‌shown:‌ ‌ 
● 5‌ ‌tile‌ ‌patterns‌ ‌⟶‌ ‌33133,‌ ‌32323,‌ ‌22333‌ ‌/‌ ‌33322,‌ ‌31333‌ ‌/‌ ‌33313‌ ‌ 
● 6‌ ‌tile‌ ‌patterns‌ ‌⟶‌ ‌311332‌ ‌/‌ ‌233113,‌ ‌222223‌ ‌/‌ ‌322222‌ ‌ 
● 7‌ ‌tile‌ ‌patterns‌ ‌⟶‌ ‌3111133‌ ‌/‌ ‌3311113‌ ‌ 
● 9‌ ‌tile‌ ‌patterns‌ ‌⟶‌ ‌311111113‌ ‌ 
‌ 

As‌ ‌the‌ ‌next‌ ‌step,‌ ‌let's‌ ‌identify‌ ‌tile‌ ‌structures‌ ‌yielding‌ ‌high‌ ‌points‌ ‌fans‌ ‌(on‌ ‌a‌ ‌rough‌ ‌count):‌ ‌ 
● 311111113‌ ‌waiting‌ ‌for‌ ‌any‌ ‌tile‌ ‌—‌ ‌‌Nine‌ ‌Gates‌,‌ ‌88+‌ ‌points‌ ‌ 



● 33313,‌ ‌waiting‌ ‌for‌ ‌"1"‌ ‌—‌ ‌‌Four‌ ‌Concealed‌ ‌Pungs‌ ‌+‌ ‌‌Pure‌ ‌Shifted‌ ‌Pungs‌ ‌+‌ ‌‌Full‌ ‌Flush‌,‌‌                             
64+24+24=112‌ ‌points‌ 

● 33133,‌ ‌waiting‌ ‌for‌ ‌"1"‌ ‌—‌ ‌‌Four‌ ‌Concealed‌ ‌Pungs‌‌ ‌+‌ ‌‌Full‌ ‌Flush‌,‌ ‌64+24=88‌ ‌points‌ ‌ 
● 33322,‌ ‌waiting‌ ‌for‌ ‌"left‌‌2"‌‌—‌‌‌Four‌‌Pure‌‌Shifted‌‌Pungs‌‌+‌‌‌Full‌‌Flush‌‌+‌‌‌Three‌‌Concealed‌‌                               

Pungs‌,‌ ‌48+24+16=88‌ ‌points‌ ‌ 
● 32323,‌ ‌waiting‌ ‌for‌ ‌any‌ ‌"2"‌ ‌—‌ ‌‌Pure‌ ‌Shifted‌ ‌Pungs‌‌ ‌+‌ ‌‌Full‌ ‌Flush‌,‌ ‌24+24=48‌ ‌points‌ ‌ 
● 222223,‌ ‌waiting‌ ‌for‌ ‌"3"‌ ‌—‌ ‌‌Seven‌ ‌Pairs‌‌ ‌+‌ ‌‌Full‌ ‌Flush‌,‌ ‌24+24=48‌ ‌points‌ ‌ 
‌ 

The‌ ‌last‌ ‌step‌ ‌in‌ ‌the‌ ‌solution‌ ‌is‌ ‌to‌ ‌find‌ ‌exact‌ ‌tiles‌ ‌in‌ ‌hands‌ ‌provided‌ ‌that‌ ‌hands‌ ‌altogether‌‌                                 
must‌ ‌not‌ ‌contain‌ ‌more‌ ‌than‌ ‌4‌ ‌copies‌ ‌of‌ ‌any‌ ‌tile‌ ‌pattern:‌ ‌ 

● ‌+‌‌any‌‌Bamboo‌‌tile‌‌⟶‌‌           
88+‌ ‌points‌ ‌ 

● +‌  ‌⟶‌ ‌88+‌ ‌points‌ ‌ 

● +‌  ‌⟶‌ ‌48+‌ ‌points‌ ‌ 

● +‌  ‌⟶‌ ‌48+‌ ‌points‌ ‌ 
‌ 

Note‌:‌ ‌According‌ ‌to‌‌"Green‌‌Book"‌‌term‌‌"tile‌‌pattern"‌‌is‌‌used‌‌to‌‌identify‌‌the‌‌unique‌‌"tile‌‌face"‌‌                               

(for‌ ‌instance,‌ ‌  ‌or‌ ‌ ).‌ ‌ 
‌ 

‌   



‌ 

Русский‌ ‌ 
‌ 

Задача‌ ‌6.‌ ‌Зеркальное‌ ‌ожидание‌ ‌—‌ ‌Решение‌ ‌ 

‌ 

Ответ‌‌(‌ ‌)‌.‌‌Несмотря‌‌на‌‌то,‌‌что‌‌главное‌‌условие‌‌«рука‌‌ожидает‌‌на‌‌все‌‌виды‌‌костей‌‌                           
в‌ ‌руке»‌ ‌довольно‌ ‌строгое,‌ ‌существует‌ ‌несколько‌ ‌структур‌ ‌из‌ ‌13‌ ‌костей,‌                   
удовлетворяющих‌ ‌условию,‌ ‌в‌ ‌том‌ ‌числе‌ ‌имеющие‌ ‌4‌ ‌идентичных‌ ‌вида‌ ‌костей‌ ‌в‌ ‌руке‌‌                       
или‌‌даже‌‌состоящие‌‌из‌‌двух‌‌мастей.‌‌Ожидание‌‌5-й‌‌копии‌‌некоторой‌‌кости,‌‌когда‌‌все‌‌4‌‌                           
кости‌‌представлены‌‌в‌‌«стоящих»‌‌тайлах,‌‌называется‌‌«исчерпывающим»‌‌ожиданием‌‌и‌‌                 
не‌ ‌запрещено‌ ‌«Зеленой‌ ‌книгой».‌‌ ‌  
‌ 

Вот‌ ‌список‌ ‌структур‌ ‌костей‌ ‌в‌ ‌кратких‌ ‌обозначениях‌ ‌(число‌ ‌—‌ ‌это‌ ‌количество‌ ‌костей‌‌                       
какого-то‌ ‌вида,‌ ‌«соседние»‌ ‌числа‌ ‌соответствуют‌ ‌«соседним»‌ ‌по‌ ‌номиналам‌ ‌видам‌‌                 
костей,‌ ‌«клоны»‌ ‌в‌ ‌обратном‌ ‌порядке‌ ‌показаны‌ ‌через‌ ‌«/»),‌ ‌структуры‌ ‌костей‌ ‌с‌ ‌4‌‌                       
идентичными‌ ‌видами‌ ‌костей‌ ‌не‌ ‌показаны:‌ ‌ 
- 5‌ ‌видов‌ ‌костей‌  ‌⟶‌ ‌33133,‌ ‌32323,‌ ‌22333‌ ‌/‌ ‌33322,‌ ‌31333‌ ‌/‌ ‌33313;‌ ‌ 
- 6‌ ‌видов‌ ‌костей‌ ‌⟶‌ ‌311332‌ ‌/‌ ‌233113,‌ ‌222223‌ ‌/‌ ‌322222;‌ ‌ 
- 7‌ ‌видов‌ ‌костей‌ ‌⟶‌ ‌3111133‌ ‌/‌ ‌3311113;‌ ‌ 
- 9‌ ‌видов‌ ‌костей‌ ‌⟶‌ ‌311111113.‌ ‌ 



‌ 
В‌‌качестве‌‌следующего‌‌шага‌‌определим‌‌структуры‌‌костей,‌‌дающих‌‌высокие‌‌стоимости‌‌                   
фанов‌ ‌(приблизительный‌ ‌подсчет):‌ ‌ 
- 311111113,‌ ‌с‌ ‌ожиданием‌ ‌на‌ ‌любую‌ ‌кость‌ ‌—‌ ‌‌Девять‌ ‌врат‌,‌ ‌88+‌ ‌очков;‌ ‌ 
- 33313,‌‌с‌‌ожиданием‌‌на‌‌«1»‌‌—‌‌‌Четыре‌‌закрытых‌‌панга‌‌+‌‌‌Чистые‌‌смещённые‌‌панги‌‌                         

+‌ ‌‌Полное‌ ‌изобилие‌,‌ ‌64+24+24=112‌ ‌очков;‌ ‌ 
- 33133,‌ ‌с‌ ‌ожиданием‌ ‌на‌ ‌«1»‌ ‌—‌ ‌‌Четыре‌ ‌закрытых‌ ‌панга‌ ‌+‌ ‌‌Полное‌ ‌изобилие‌,‌‌                       

64+24=88‌ ‌очков;‌ ‌ 
- 33322,‌ ‌с‌ ‌ожиданием‌ ‌на‌ ‌«левую‌ ‌2»‌ ‌—‌ ‌‌Четыре‌ ‌чистых‌ ‌смещённых‌‌панга‌‌+‌‌‌Полное‌‌                         

изобилие‌‌ ‌+‌ ‌‌Три‌ ‌закрытых‌ ‌панга‌,‌ ‌48+24+16=88‌ ‌очков;‌ ‌ 
- 32323,‌ ‌с‌ ‌ожиданием‌ ‌на‌ ‌любую‌ ‌«2»‌ ‌—‌ ‌‌Чистые‌ ‌смещённые‌ ‌панги‌ ‌+‌ Полное‌‌                       

изобилие‌,‌ ‌24+24=48‌ ‌очков;‌ ‌ 
- 222223,‌ ‌с‌ ‌ожиданием‌ ‌на‌ ‌«3»‌ ‌—‌ ‌‌Семь‌ ‌пар‌‌ ‌+‌ ‌‌Полное‌ ‌изобилие‌,‌ ‌24+24=48‌ ‌очков.‌ ‌ 
‌ 

Последний‌‌шаг‌‌в‌‌решении‌‌—‌‌найти‌‌точные‌‌кости‌‌в‌‌руках‌‌при‌‌условии,‌‌что‌‌суммарно‌‌по‌‌                             
всем‌ ‌рукам‌ ‌не‌ ‌должно‌ ‌содержаться‌ ‌более‌ ‌4-х‌ ‌копий‌ ‌любых‌ ‌видов‌ ‌костей:‌ ‌ 

- ‌+‌ ‌любая‌ ‌кость‌‌       
Бамбуков‌ ‌⟶‌ ‌88+‌ ‌очков;‌ ‌ 

- +‌  ‌⟶‌ ‌88+‌ ‌очков;‌ ‌ 

- +‌  ‌⟶‌ ‌48+‌ ‌очков;‌ ‌ 

- +‌  ‌⟶‌ ‌48+‌ ‌очков.‌ ‌ 
‌ 

Примечание‌:‌ ‌Согласно‌ ‌«Зеленой‌ ‌книге»‌ ‌термин‌ ‌«вид‌ ‌костей»‌ ‌используется‌ ‌для‌‌                 

обозначения‌ ‌уникального‌ ‌«лица‌ ‌кости»‌ ‌(например,‌ ‌  ‌или‌ ‌ ).‌ ‌ 
‌ 

‌   



‌ 

Nederlands‌ ‌ 
‌ 

Mysterie‌ ‌6.‌ ‌Spiegel‌ ‌wachten‌ ‌—‌ ‌Oplossing‌ ‌ 

‌ 

Antwoord‌ ‌(‌ ‌)‌.‌ ‌Ondanks‌ ‌het‌ ‌feit‌ ‌dat‌ ‌de‌ ‌hoofdvoorwaarde‌ ‌"hand‌ ‌wacht‌ ‌op‌ ‌elk‌‌                       
tegelpatroon‌ ‌van‌ ‌een‌ ‌hand"‌ ‌vrij‌ ‌streng‌ ‌is,‌ ‌bestaan‌ ‌er‌ ‌verschillende‌ ‌13‌ ‌tegelstructuren‌ ‌die‌‌                         
aan‌‌voorwaarden‌‌voldoen,‌‌waaronder‌‌die‌‌met‌‌4‌‌identieke‌‌tegelpatronen‌‌in‌‌de‌‌hand,‌‌of‌‌zelfs‌‌                           
bestaande‌ ‌uit‌ ‌twee‌ ‌kleuren.‌ ‌Wachten‌ ‌op‌ ‌de‌ ‌5e‌ ‌kopie‌ ‌van‌ ‌een‌ ‌tegel,‌ ‌terwijl‌ ‌alle‌ ‌4‌ ‌tegels‌‌                               
worden‌‌gepresenteerd‌‌in‌‌de‌‌"staande"‌‌tegels,‌‌wordt‌‌een‌‌"uitputtende"‌‌wachttijd‌‌genoemd‌‌en‌‌                       
wordt‌ ‌niet‌ ‌verbannen‌ ‌door‌ ‌het‌ ‌"Green‌ ‌Book".‌ ‌ 
‌ 

Hier‌‌is‌‌een‌‌lijst‌‌met‌‌tegelstructuren‌‌in‌‌een‌‌korte‌‌notatie‌‌(nummer‌‌is‌‌een‌‌aantal‌‌tegels‌‌in‌‌een‌‌                                 
tegelpatroon,‌‌"aangrenzende"‌‌nummers‌‌komen‌‌overeen‌‌met‌‌"aangrenzende"‌‌tegelpatronen,‌‌               
"klonen"‌ ‌in‌ ‌omgekeerde‌ ‌volgorde‌ ‌worden‌ ‌weergegeven‌ ‌via‌ ‌"/"),‌ ‌tegelstructuren‌ ‌met‌ ‌4‌‌                     
identieke‌ ‌tegelpatronen‌ ‌worden‌ ‌niet‌ ‌getoond:‌ ‌ 
● 5‌ ‌tegelpatronen‌  ‌⟶‌ ‌33133,‌ ‌32323,‌ ‌22333‌ ‌/‌ ‌33322,‌ ‌31333‌ ‌/‌ ‌33313‌ ‌ 
● 6‌ ‌tegelpatronen‌ ‌⟶‌ ‌311332‌ ‌/‌ ‌233113,‌ ‌222223‌ ‌/‌ ‌322222‌ ‌ 
● 7‌ ‌tegelpatronen‌ ‌⟶‌ ‌3111133‌ ‌/‌ ‌3311113‌ ‌ 
● 9‌ ‌tegelpatronen‌ ‌⟶‌ ‌311111113‌ ‌ 



‌ 
Laten‌ ‌we‌ ‌als‌ ‌volgende‌ ‌stap‌ ‌tegelstructuren‌ ‌identificeren‌ ‌die‌ ‌combinaties‌ ‌van‌‌hoge‌‌punten‌‌                       
opleveren‌ ‌(op‌ ‌een‌ ‌ruwe‌ ‌telling):‌ ‌ 
● 311111113‌ ‌wachtend‌ ‌op‌ ‌een‌ ‌tegel‌ ‌—‌ ‌‌Negen‌ ‌poorten‌,‌ ‌88+‌ ‌punten‌ ‌ 
● 33313,‌ ‌wachtend‌ ‌op‌ ‌"1"‌ ‌—‌ ‌‌Vier‌ ‌verborgen‌ ‌pungen‌ ‌+‌ ‌‌Zuivere‌ ‌oplopende‌ ‌pungen‌ ‌+‌‌                         

Zuiver‌ ‌spel‌,‌ ‌64+24+24=112‌ ‌punten‌ ‌ 
● 33133,‌ ‌wachtend‌ ‌op‌ ‌"1"‌ ‌—‌ ‌‌Vier‌ ‌verborgen‌ ‌pungen‌‌ ‌+‌ ‌‌Zuiver‌ ‌spel‌,‌ ‌64+24=88‌ ‌punten‌ ‌ 
● 33322,‌ ‌wachtend‌ ‌op‌ ‌"links‌ ‌2"‌ ‌—‌ ‌‌Vier‌ ‌zuivere‌ ‌oplopende‌ ‌pungen‌ ‌+‌ ‌‌Zuiver‌ ‌spel‌ ‌+‌ ‌‌Drie‌‌                             

verborgen‌ ‌pungen‌,‌ ‌48+24+16=88‌ ‌punten‌ ‌ 
● 32323,‌ ‌wachtend‌ ‌op‌ ‌een‌ ‌"2"‌ ‌—‌ ‌‌Zuivere‌ ‌oplopende‌ ‌pungen‌ ‌+‌ ‌‌Zuiver‌ ‌spel‌,‌ ‌24+24=48‌‌                         

punten‌ ‌ 
● 222223,‌ ‌wachtend‌ ‌op‌ ‌"3"‌ ‌—‌ ‌‌Zeven‌ ‌tweelingen‌‌ ‌+‌ ‌‌Zuiver‌ ‌spel‌,‌ ‌24+24=48‌ ‌punten‌ ‌ 
‌ 

De‌ ‌laatste‌ ‌stap‌ ‌in‌ ‌de‌ ‌oplossing‌ ‌is‌ ‌het‌ ‌vinden‌‌van‌‌exacte‌‌tegels‌‌in‌‌handen,‌‌op‌‌voorwaarde‌‌                               
dat‌ ‌de‌ ‌handen‌ ‌in‌ ‌totaal‌ ‌niet‌ ‌meer‌ ‌dan‌ ‌4‌ ‌exemplaren‌ ‌van‌ ‌een‌ ‌tegelpatroon‌ ‌mogen‌ ‌bevatten:‌ ‌ 

● ‌+‌ ‌elke‌ ‌bamboetegel‌‌       
⟶‌ ‌88+‌ ‌punten‌ ‌ 

● +‌ ⟶‌ ‌88+‌ ‌punten‌ ‌ 

● +‌ ⟶‌ ‌48+‌ ‌punten‌ ‌ 

● +‌ ⟶‌ ‌48+‌ ‌punten‌ ‌ 
‌ 

Opmerking‌:‌ ‌Volgens‌ ‌"Green‌ ‌Book"‌ ‌wordt‌ ‌de‌ ‌term‌ ‌"tegelpatroon"‌ ‌gebruikt‌ ‌om‌ ‌het‌ ‌unieke‌‌                       

"tegelvlak"‌ ‌te‌ ‌identificeren‌ ‌(bijvoorbeeld,‌ ‌  ‌of‌ ‌ ).‌ ‌ 
‌ 

‌   



‌ 

Français‌ ‌ 
‌ 

Mystère‌ ‌6.‌ ‌L'attente‌ ‌du‌ ‌mirror‌ ‌—‌ ‌Solution‌ ‌ 

‌ 

Répondre‌‌(‌ ‌)‌.‌‌Malgré‌‌le‌‌fait‌‌que‌‌la‌‌condition‌‌principale‌‌«‌‌la‌‌main‌‌attend‌‌chaque‌‌motif‌‌                             
de‌‌tuiles‌‌d'une‌‌main‌‌»‌‌soit‌‌assez‌‌stricte,‌‌il‌‌existe‌‌plusieurs‌‌structures‌‌de‌‌13‌‌tuiles‌‌répondant‌‌                               
aux‌‌conditions,‌‌dont‌‌celles‌‌ayant‌‌4‌‌motifs‌‌de‌‌tuiles‌‌identiques‌‌en‌‌main,‌‌voire‌‌constituées‌‌de‌‌                             
deux‌ ‌familles.‌ ‌Attendre‌ ‌le‌ ‌5e‌ ‌exemplaire‌ ‌d'une‌‌tuile,‌‌alors‌‌que‌‌les‌‌4‌‌tuiles‌‌sont‌‌présentées‌‌                             
dans‌ ‌les‌‌tuiles‌‌«‌‌debout‌‌»,‌‌s'appelle‌‌une‌‌attente‌‌«‌‌exhaustive‌‌»‌‌et‌‌n'est‌‌pas‌‌interdite‌‌par‌‌le‌‌                                   
« Livre‌ ‌vert‌ ‌».‌ ‌ 
‌ 

Voici‌‌une‌‌liste‌‌de‌‌structures‌‌de‌‌tuiles‌‌dans‌‌une‌‌notation‌‌courte‌‌(le‌‌nombre‌‌est‌‌une‌‌somme‌‌de‌‌                                 
tuiles‌‌dans‌‌un‌‌motif‌‌de‌‌tuile,‌‌les‌‌nombres‌‌«‌‌voisins‌‌»‌‌correspondent‌‌au‌‌motif‌‌de‌‌tuile‌‌«‌‌voisin‌‌                                   
»,‌‌les‌‌«‌‌clones‌‌»‌‌dans‌‌l'ordre‌‌inverse‌‌sont‌‌affichés‌‌via‌‌«‌‌/‌‌»),‌‌les‌‌structures‌‌de‌‌tuiles‌‌avec‌‌4‌‌                                       
motifs‌ ‌de‌ ‌tuiles‌ ‌identiques‌ ‌ne‌ ‌sont‌ ‌pas‌ ‌représentées‌ ‌:‌ ‌ 
- 5‌ ‌motifs‌ ‌de‌ ‌tuiles ‌ ‌⟶‌ ‌33133,‌ ‌32323,‌ ‌22333‌ ‌/‌ ‌33322,‌ ‌31333‌ ‌/‌ ‌33313‌ ‌;‌ ‌ 
- 6‌ ‌motifs‌ ‌de‌ ‌tuiles‌ ‌⟶‌ ‌311332‌ ‌/‌ ‌233113,‌ ‌222223‌ ‌/‌ ‌322222‌ ‌;‌ ‌ 
- 7‌ ‌motifs‌ ‌de‌ ‌tuiles‌ ‌⟶‌ ‌3111133‌ ‌/‌ ‌3311113‌ ‌;‌ ‌ 
- 9‌ ‌motifs‌ ‌de‌ ‌tuiles‌ ‌⟶‌ ‌311111113.‌ ‌ 



‌ 
Comme‌ ‌étape‌ ‌suivante,‌ ‌identifions‌ ‌les‌ ‌structures‌ ‌de‌ ‌tuiles‌ ‌donnant‌ ‌des‌ ‌combinaisons‌ ‌de‌‌                       
points‌ ‌élevés‌ ‌(sur‌ ‌un‌ ‌compte‌ ‌approximatif)‌ ‌:‌ ‌ 
- 311111113‌ ‌en‌ ‌attente‌ ‌de‌ ‌de‌ ‌n'importe‌ ‌quelle‌ ‌tuile‌ ‌—‌ ‌‌Neuf‌ ‌Portes‌,‌ ‌88+‌ ‌points‌ ‌;‌ ‌ 
- 33313,‌‌en‌‌attente‌‌de‌‌« 1‌‌»‌‌—‌‌‌Quatre‌‌Pungs‌‌Cachés‌‌+‌‌‌Trois‌‌Pungs‌‌Purs‌‌Consécutifs‌‌+‌                               

Main‌ ‌Pure‌,‌ ‌64+24+24=112‌ ‌points‌ ‌;‌ ‌ 
- 33133,‌ ‌en‌ ‌attente‌ ‌de‌ ‌« 1‌ ‌»‌ ‌—‌ ‌‌Quatre‌ ‌Pungs‌ ‌Cachés‌‌ ‌+‌ ‌‌Main‌ ‌Pure‌,‌ ‌64+24=88‌ ‌points‌ ‌;‌ ‌ 
- 33322,‌ ‌en‌ ‌attente‌ ‌de‌ ‌« gauche‌ ‌2‌ ‌»‌ ‌—‌ ‌‌Quatre‌ ‌Pungs‌ ‌Purs‌‌Consécutifs‌‌+‌‌‌Main‌‌Pure‌‌+‌‌                               

Trois‌ ‌Pungs‌ ‌Cachés‌,‌ ‌48+24+16=88‌ ‌points‌ ‌;‌ ‌ 
- 32323,‌‌en‌‌attente‌‌de‌‌tout‌‌« 2‌‌»‌‌—‌‌‌Trois‌‌Pungs‌‌Purs‌‌Consécutifs‌‌+‌‌‌Main‌‌Pure‌,‌‌24+24=48‌‌                               

points‌ ‌;‌ ‌ 
- 222223,‌ ‌en‌ ‌attente‌ ‌de‌ ‌« 3‌ ‌»‌ ‌—‌ ‌‌Sept‌ ‌Paires‌‌ ‌+‌ ‌‌Main‌ ‌Pure‌,‌ ‌24+24=48‌ ‌points.‌ ‌ 
‌ 

La‌ ‌dernière‌ ‌étape‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌solution‌ ‌consiste‌ ‌à‌ ‌trouver‌ ‌des‌ ‌tuiles‌ ‌exactes‌ ‌dans‌ ‌les‌ ‌mains‌ ‌à‌‌                               
condition‌‌que‌‌les‌‌mains‌‌au‌‌total‌‌ne‌‌contiennent‌‌pas‌‌plus‌‌de‌‌4‌‌copies‌‌de‌‌n'importe‌‌quel‌‌motif‌‌                                 
de‌ ‌tuiles‌ ‌:‌ ‌ 

- ‌+‌‌n'importe‌‌quelle‌‌tuile‌‌         
Bambou‌ ‌⟶‌ ‌88+‌ ‌points‌ ‌;‌ ‌ 

- +‌ ⟶‌ ‌88+‌ ‌points ;‌ ‌ 

- +‌ ⟶‌ ‌48+‌ ‌points ;‌ ‌ 

- +‌ ⟶‌ ‌48+‌ ‌points.‌ ‌ 
‌ 

Remarque‌‌‌:‌‌Selon‌‌le‌‌terme‌‌« Livre‌‌vert‌‌»,‌‌« motif‌‌de‌‌tuile‌‌»‌‌est‌‌utilisé‌‌pour‌‌identifier‌‌la‌‌« face‌‌                                   

de‌ ‌tuile‌ ‌»‌ ‌unique‌ ‌(par‌ ‌exemple,‌ ‌  ‌ou‌ ‌ ).‌ ‌ 
‌ 

‌   



‌ 

Italiano‌ ‌ 
‌ 

Enigma‌ ‌6.‌ ‌Specchio‌ ‌attesa‌ ‌—‌ ‌Soluzione‌ ‌ 

‌ 

Risposta‌‌(‌ ‌)‌.‌‌Nonostante‌‌il‌‌fatto‌‌che‌‌la‌‌condizione‌‌principale‌‌"la‌‌mano‌‌stia‌‌aspettando‌‌                         
ogni‌ ‌modello‌ ‌di‌ ‌pedina‌‌di‌‌una‌‌mano"‌‌sia‌‌piuttosto‌‌rigorosa,‌‌esistono‌‌diverse‌‌strutture‌‌di‌‌13‌‌                             
pedine‌ ‌che‌ ‌soddisfano‌ ‌le‌ ‌condizioni,‌ ‌comprese‌ ‌quelle‌ ‌che‌ ‌hanno‌ ‌4‌ ‌tessere‌ ‌di‌ ‌piastrelle‌‌                         
identici‌ ‌in‌ ‌mano,‌ ‌o‌ ‌addirittura‌ ‌composte‌ ‌da‌ ‌due‌ ‌semi.‌ ‌L'attesa‌ ‌della‌ ‌quinta‌ ‌copia‌ ‌di‌ ‌una‌‌                             
tessera,‌ ‌mentre‌ ‌tutte‌ ‌e‌ ‌4‌ ‌le‌ ‌tessere‌ ‌sono‌ ‌presentate‌ ‌nelle‌ ‌tessere‌ ‌“in‌ ‌piedi”,‌ ‌è‌ ‌definita‌‌                             
un'attesa‌ ‌“esaustiva”‌ ‌e‌ ‌non‌ ‌è‌ ‌vietata‌ ‌dal‌ ‌“Green‌ ‌Book”.‌ ‌ 
‌ 

Ecco‌ ‌un‌ ‌elenco‌ ‌di‌ ‌strutture‌ ‌di‌ ‌tessere‌ ‌in‌‌una‌‌breve‌‌notazione‌‌(il‌‌numero‌‌è‌‌la‌‌somma‌‌delle‌‌                                 
tessere‌‌in‌‌alcuni‌‌tipi‌‌di‌‌pedina,‌‌i‌‌numeri‌‌"vicini"‌‌corrispondono‌‌a‌‌tipi‌‌di‌‌pedine‌‌"vicini",‌‌i‌‌"cloni"‌‌                                 
in‌‌ordine‌‌inverso‌‌sono‌‌mostrati‌‌tramite‌‌"/"),‌‌non‌‌sono‌‌mostrate‌‌strutture‌‌di‌‌tessere‌‌con‌‌4‌‌tipi‌‌                               
di‌ ‌pedine‌ ‌identici:‌ ‌ 
● 5‌ ‌tipi‌ ‌di‌ ‌pedine‌  ‌⟶‌ ‌33133,‌ ‌32323,‌ ‌22333‌ ‌/‌ ‌33322,‌ ‌31333‌ ‌/‌ ‌33313‌ ‌ 
● 6‌ ‌tipi‌ ‌di‌ ‌pedine‌ ‌⟶‌ ‌311332‌ ‌/‌ ‌233113,‌ ‌222223‌ ‌/‌ ‌322222‌ ‌ 
● 7‌ ‌tipi‌ ‌di‌ ‌pedine‌ ‌⟶‌ ‌3111133‌ ‌/‌ ‌3311113‌ ‌ 
● 9‌ ‌tipi‌ ‌di‌ ‌pedine‌ ‌⟶‌ ‌311111113‌ ‌ 



‌ 
Come‌ ‌passaggio‌ ‌successivo,‌ ‌identifichiamo‌ ‌le‌ ‌strutture‌ ‌delle‌ ‌pedine‌ ‌che‌ ‌producono‌‌                   
combinazioni‌ ‌di‌ ‌punti‌ ‌alti‌ ‌(su‌ ‌un‌ ‌conteggio‌ ‌approssimativo):‌ ‌ 
● 311111113‌ ‌in‌ ‌attesa‌ ‌di‌ ‌qualsiasi‌ ‌pedina‌ ‌—‌ ‌‌Casa‌ ‌Piena‌ ‌di‌ ‌Nove‌ ‌Pezzi‌,‌ ‌88+‌ ‌punti‌ ‌ 
● 33313,‌ ‌in‌ ‌attesa‌‌di‌‌"1"‌‌—‌‌‌Quattro‌‌Tris‌‌Coperti‌‌+‌‌‌Tre‌‌Tris‌‌Consecutivi‌‌di‌‌Colore‌‌+‌‌‌Mano‌‌                                 

Purissima‌,‌ ‌64+24+24=112‌ ‌punti‌ ‌ 
● 33133,‌ ‌in‌ ‌attesa‌ ‌di‌ ‌"1"‌ ‌—‌ ‌‌Quattro‌ ‌Tris‌ ‌Coperti‌‌ ‌+‌ ‌‌Mano‌ ‌Purissima‌,‌ ‌64+24=88‌ ‌punti‌ ‌ 
● 33322,‌‌in‌‌attesa‌‌di‌‌"sinistra‌‌2"‌‌—‌‌‌Quattro‌‌Tris‌‌Consecutivi‌‌di‌‌Colore‌‌+‌‌‌Mano‌‌Purissima‌‌+‌‌                               

Tre‌ ‌Tris‌ ‌Coperti‌,‌ ‌48+24+16=88‌ ‌punti‌ ‌ 
● 32323,‌ ‌in‌ ‌attesa‌ ‌di‌ ‌"2"‌ ‌—‌ ‌‌Tre‌‌Tris‌‌Consecutivi‌‌di‌‌Colore‌‌+‌‌‌Mano‌‌Purissima‌,‌‌24+24=48‌‌                             

punti‌ ‌ 
● 222223,‌ ‌in‌ ‌attesa‌ ‌di‌ ‌"3"‌ ‌—‌ ‌‌Tutte‌ ‌Coppie‌‌ ‌+‌ ‌‌Mano‌ ‌Purissima‌,‌ ‌24+24=48‌ ‌punti‌ ‌ 
‌ 

L'ultimo‌‌passo‌‌nella‌‌soluzione‌‌è‌‌trovare‌‌la‌‌pedina‌‌esatta‌‌nelle‌‌mani‌‌a‌‌condizione‌‌che‌‌le‌‌mani‌‌                               
complessivamente‌ ‌non‌ ‌contengano‌ ‌più‌ ‌di‌ ‌4‌ ‌copie‌ ‌di‌ ‌qualsiasi‌ ‌tipo‌ ‌di‌ ‌pedina:‌ ‌ 

● ‌+‌ ‌qualsiasi‌ ‌pedina‌ ‌di‌‌         
Bambù‌ ‌⟶‌ ‌88+‌ ‌punti‌ ‌ 

● +‌  ‌⟶‌ ‌88+‌ ‌punti‌ ‌ 

● +‌  ‌⟶‌ ‌48+‌ ‌punti‌ ‌ 

● +‌  ‌⟶‌ ‌48+‌ ‌punti‌ ‌ ‌   
‌ 

Nota‌:‌ ‌Nel‌ ‌"Green‌ ‌Book"‌ ‌il‌ ‌termine‌ ‌"tipi‌ ‌di‌ ‌pedine"‌ ‌viene‌‌utilizzato‌‌per‌‌identificare‌‌la‌‌"faccia‌‌                             

della‌  ‌pedina"‌ ‌(ad‌ ‌esempio,‌ ‌  ‌o‌ ‌ ).‌ ‌ 
‌ 

‌   



‌ 

中‌文‌ ‌ 
‌ 

谜‌6‌。‌镜‌听‌牌‌‌，‌‌解‌ 

‌ 

回‌答‌ ‌(‌ ‌）‌。‌尽‌管‌“手‌正‌在‌听‌牌‌手‌里‌的‌每‌种‌牌‌种‌图‌案”‌的‌主‌要‌条‌件‌比‌较‌严‌格‌，‌但‌满‌足‌条‌件‌的‌ 
13‌张‌牌‌结‌构‌还‌是‌有‌的‌，‌包‌括‌手‌上‌有‌4‌个‌相‌同‌牌‌种‌图‌案‌的‌，‌甚‌至‌有‌ ‌二‌色。‌等‌待‌一‌些‌牌‌的‌第‌5‌张‌，‌ 
而‌手‌牌‌中‌的‌所‌有‌4‌张‌牌‌都‌被‌称‌为‌“穷‌尽”‌等‌待‌，‌并‌没‌有‌被‌ ‌“麻‌将‌竞‌赛‌规‌则”‌ ‌禁‌止。‌ ‌ 
‌ 
这‌是‌一‌个‌简‌短‌的‌牌‌结‌构‌列‌表‌（数‌字‌是‌某‌些‌牌‌种‌图‌案‌中‌牌‌的‌总‌和‌，‌“相‌邻”‌ ‌数‌字‌对‌应‌于‌ ‌“相‌邻”‌ ‌牌‌     
种‌图‌案‌，‌相‌反‌顺‌序‌的‌“克‌隆”‌通‌过‌“/”‌显‌示）‌，‌4‌个‌相‌同‌牌‌种‌图‌案‌的‌瓷‌砖‌结‌构‌未‌显‌示‌：‌ ‌ 
● 5‌个‌牌‌种‌图‌案‌  ‌⟶‌ ‌33133‌、‌32323‌、‌22333‌ ‌/‌ ‌33322‌、‌31333‌ ‌/‌ ‌33313‌。‌ ‌ 
● 6‌个‌牌‌种‌图‌案‌ ‌⟶‌ ‌311332‌ ‌/‌ ‌233113‌、‌222223‌ ‌/‌ ‌322222‌。‌ ‌ 
● 7‌个‌牌‌种‌图‌案‌ ‌⟶‌ ‌3111133‌ ‌/‌ ‌3311113‌。‌ ‌ 
● 9‌个‌牌‌种‌图‌案‌ ‌⟶‌ ‌311111113‌。‌ ‌ 
‌ 
下‌一‌步‌，‌让‌我‌们‌确‌定‌产‌生‌高‌点‌番‌种‌的‌牌‌结‌构‌（大‌致‌而‌言）‌：‌ ‌ 
● 311111113‌、‌任‌何‌牌‌的‌听‌牌‌ ‌⟶‌ ‌‌九‌莲‌宝‌灯‌、‌88‌分‌以‌上。‌ ‌ 
● 33313‌、‌听‌牌‌代‌表‌ ‌“1”‌ ‌⟶‌ ‌‌四‌暗‌刻‌‌ ‌+‌ ‌‌一‌色‌三‌节‌高‌‌ ‌+‌ ‌‌清‌一‌色‌、‌64+24+24=112‌分。‌ ‌ 
● 33133‌、‌听‌牌‌代‌表‌ ‌“1”‌ ‌⟶‌ ‌‌四‌暗‌刻‌‌ ‌+‌ ‌‌清‌一‌色‌、‌64+24=88‌分。‌ ‌ 



● 33322‌、‌听‌牌‌代‌表‌ ‌"‌左‌2"‌ ‌⟶‌ ‌‌一‌色‌四‌节‌高‌‌ ‌+‌ ‌‌清‌一‌色‌‌ ‌+‌ ‌‌三‌暗‌刻‌、‌48+24+16=88‌分。‌ ‌ 
● 32323‌、‌任‌何‌ ‌“2”‌ ‌的‌听‌牌‌ ‌⟶‌ ‌‌一‌色‌三‌节‌高‌‌ ‌+‌ ‌‌清‌一‌色‌、‌24+24=48‌分。‌ ‌ 
● 222223‌、‌听‌牌‌代‌表‌ ‌"3"‌ ‌⟶‌ ‌‌七‌对‌‌ ‌+‌ ‌‌清‌一‌色‌、‌24+24=48‌分。‌ ‌ 
‌ 
解‌决‌方‌案‌的‌最‌后‌一‌步‌是‌找‌到‌手‌中‌的‌确‌切‌牌‌，‌但‌前‌提‌是‌这‌些‌手‌总‌共‌不‌得‌包‌含‌任‌何‌牌‌种‌图‌案‌的‌4‌个‌
以‌上‌的‌副‌本‌：‌ ‌ 

● ‌+‌‌任‌何‌条‌子‌牌‌‌⟶‌‌88‌分‌       
以‌上。‌ ‌ 

● +‌ ⟶‌ ‌88‌分‌以‌上。‌ ‌ 

● +‌ ⟶‌ ‌48‌分‌以‌上。‌ ‌ 

● +‌ ⟶‌ ‌48‌分‌以‌上。‌ ‌ 
‌ 

‌   



‌ 

日‌本‌ ‌ 
‌ 

ミ‌ス‌テ‌リー‌6‌。‌鏡‌听‌牌、‌解‌決‌ ‌ 

‌ 

回‌答‌ ‌(‌ ‌）‌。‌手‌は‌す‌べ‌て‌の‌目‌牌‌逓‌听‌牌‌で‌主‌条‌件‌は‌か‌な‌り‌厳‌し‌い‌も‌の‌の、‌4‌つ‌の‌同‌一‌の‌牌‌ 
模‌様‌を‌手‌に‌し‌た‌り、‌2‌つ‌の‌牌‌で‌構‌成‌さ‌れ‌た‌り‌す‌る‌な‌ど、‌13‌の‌牌‌構‌造‌を‌満‌た‌す‌条‌件‌が‌い‌く‌つ‌か‌
あ‌り‌ま‌す。‌い‌く‌つ‌か‌の‌牌‌の‌5‌番‌目‌の‌コ‌ピー‌を‌待‌つ‌こ‌と‌は、‌4‌つ‌の‌牌‌す‌べ‌て‌が‌手‌牌‌に‌提‌示‌さ‌れ‌て‌
い‌る‌間、‌「徹‌底‌的‌な」‌待‌機‌と‌呼‌ば‌れ、‌「麻‌雀‌競‌技‌ルー‌ル」‌に‌よっ‌て‌禁‌止‌さ‌れ‌て‌い‌ま‌せ‌ん。‌ ‌ 
‌ 
こ‌れ‌は‌短‌い‌表‌記‌の‌牌‌構‌造‌の‌リ‌ス‌ト‌で‌す‌（数‌字‌は‌い‌く‌つ‌か‌の‌種‌類‌牌‌の‌牌‌の‌合‌計‌で‌あ‌り、‌「隣‌接‌
す‌る」‌数‌字‌は‌「隣‌接‌す‌る」‌種‌類‌牌‌に‌対‌応‌し、‌逆‌の‌順‌序‌の‌「ク‌ロー‌ン」‌は‌「‌/‌」‌で‌示‌さ‌れ‌ま‌
す）、‌4‌つ‌の‌同‌一‌の‌種‌類‌牌‌を‌持‌つ‌牌‌構‌造‌は‌表‌示‌さ‌れ‌て‌い‌ま‌せ‌ん‌：‌ ‌ 
● 種‌類‌牌‌の‌5‌つ‌ ‌⟶‌ ‌33133‌、‌32323‌、‌22333‌ ‌/‌ ‌33322‌、‌31333‌ ‌/‌ ‌33313‌ ‌ 
● 種‌類‌牌‌の‌6‌つ‌ ‌⟶‌ ‌311332‌ ‌/‌ ‌233113‌、‌222223‌ ‌/‌ ‌322222‌ 
● 種‌類‌牌‌の‌7‌つ‌ ‌⟶‌ ‌3111133‌ ‌/‌ ‌3311113‌ ‌ 
● 種‌類‌牌‌の‌9‌つ‌ ‌⟶‌ ‌311111113‌ ‌ 
‌ 
次‌の‌ス‌テッ‌プ‌と‌し‌て、‌高‌点‌の‌役‌を‌生‌み‌出‌す‌牌‌構‌造‌を‌特‌定‌し‌ま‌しょ‌う‌：‌ ‌ 
● 311111113‌、‌听‌牌‌任‌意‌の‌牌‌ ‌⟶‌ ‌‌九‌蓮‌宝‌燈‌、‌88‌点‌以‌上。‌ ‌ 



● 33313‌、‌「‌1‌」‌の‌听‌牌‌ ‌⟶‌ ‌‌四‌暗‌刻‌‌ ‌+‌ ‌‌一‌色‌三‌節‌高‌‌ ‌+‌ ‌‌清‌一‌色‌、‌64+24+24=112‌点。‌ ‌ 
● 33133‌、‌「‌1‌」‌の‌听‌牌‌ ‌⟶‌ ‌‌四‌暗‌刻‌‌ ‌+‌ ‌‌清‌一‌色‌、‌64+24=88‌点。‌ ‌ 
● 33322‌、‌「左‌2‌」‌の‌听‌牌‌ ‌⟶‌ ‌‌一‌色‌四‌節‌高‌‌ ‌+‌ ‌‌清‌一‌色‌‌ ‌+‌ ‌‌三‌暗‌刻‌、‌48+24+16=88‌点。‌ ‌ 
● 32323‌、‌任‌意‌の‌「‌2‌」‌の‌听‌牌‌ ‌⟶‌ ‌‌一‌色‌三‌節‌高‌‌ ‌+‌ ‌‌清‌一‌色‌、‌24+24=48‌点。‌ ‌ 
● 222223‌、‌「‌3‌」‌の‌听‌牌‌ ‌⟶‌ ‌‌七‌対‌‌ ‌+‌ ‌‌清‌一‌色‌、‌24+24=48‌点。‌ ‌ 
‌ 
解‌決‌策‌の‌最‌後‌の‌ス‌テッ‌プ‌は、‌手‌に‌正‌確‌な‌牌‌を‌見‌つ‌け‌る‌こ‌と‌で‌す。‌た‌だ‌し、‌手‌全‌体‌に、‌種‌類‌牌‌
の‌コ‌ピー‌が‌4‌つ‌を‌超‌え‌て‌は‌な‌り‌ま‌せ‌ん‌：‌ ‌ 

● ‌+‌‌任‌意‌の‌索‌子‌牌‌‌⟶‌‌88‌       
点‌以‌上。‌ ‌ 

● +‌ ⟶‌ ‌88‌点‌以‌上。‌ ‌ 

● +‌ ⟶‌ ‌48‌点‌以‌上。‌ ‌ 

● +‌ ⟶‌ ‌48‌点‌以‌上。‌ ‌ 
‌ 

‌   


