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Mystery 5. Time for a Puff

At a certain point of gameplay, it turned out that no matter the actions of the players (these
actions are legal by Rules moves, though they may not obey any sense or logic), the deal
would end in a draw. It is important that none of the players has been declared as a
“deadhand”.

Please, give the number of tiles left in the wall, concealed and melded parts of players’

hands and explain why further play would inevitably lead to a draw for two different
conditions.

Question 1 (i): all four players have declared at least one set.

Question 2 (I»): only three players have declared at least one set, the fourth player has no
declarations except "Flowers".

Note: Answers with the number of tiles left in the wall less than 15 (fifteen) for any of
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conditions will not receive any Ir
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3apaya 5. Bpema ana tpyoku

B onpegeneHHblii MOMEHT UrPbl BbIICHWUMIOCH, YTO HE3AaBMCMMO OT AENCTBUIA UIPOKOB (3TK
AelicTBMA paspelleHbl [NpaBuiamu, XO0TS OHU MOTYT He MOAUYMHATLCA HUKAKOMY CMbICY U
NOrnKe), cgava 3akOHYMTCA HMYbEW. BaxkHO, 4TOObl HUKTO U3 UFPOKOB He Obl 06bLSBMEH
«MepTBOIN PYKO».

Moxanyiicta, NpuBeanTe KOMIMUYECTBO OCTaBLUMXCA B CTEHE KOCTEW, OTKPbITbie M 3aKpbITbie

yacTu pyK BCEX UIPOKOB N 06bSCHWTE, NOYEMY AasibHellan urpa Hems3bexHo npueBeaeT K
HWYbEl NpU ABYX Pa3/IMYHbIX YC/TOBUSIX.

Bonpoc 1 (!\): BCe YeTbIpe Urpoka 06bABUAN XOTHA Obl OANH CET.

Bonpoc 2 (l~): TONbKO TPW UrpokKa 06bABMIN XOTSA Obl OAUH CET, a y YETBEPTOro Urpoka HeT
06bABEHUI, KpOMe «LiBeTOB».

[pumeyaHue: OTBETbI C KONMYECTBOM OCTaBLLMXCA B CTEHE KOCTeil meHee 15 (NATHaauaTtu)

Ans no60oro U3 ycnoBuin He MPUHECYT HXU OAHOTO Ir
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Mysterie 5. Tijd voor een trekje

Op een bepaald punt in de gameplay bleek dat, ongeacht de acties van de spelers (deze
acties zijn toegestaan volgens regels van de regels, hoewel ze misschien niet aan enige zin
of logica gehoorzamen), de deal zou eindigen in een gelijkspel. Het is belangrijk dat geen
van de spelers als "deadhand" is verklaard.

Geef alsjeblieft het aantal stenen dat in de muur is achtergebleven, verborgen en versmolten

delen van de handen van spelers en leg uit waarom verder spelen onvermijdelijk zou leiden
tot een gelijkspel voor twee verschillende omstandigheden.

Vraag 1 (l\): alle vier de spelers hebben ten minste één set gedeclareerd.

Vraag 2 (IM): slechts drie spelers hebben ten minste één set gedeclareerd, de vierde speler
heeft geen declaraties behalve "Gelukssteen".

Opmerking: Antwoorden met een aantal resterende tegels in de muur van minder dan 15

(vijftien) voor een van de voorwaarden worden niet ontvangen t\-
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Mystére 5. Temps pour une bouffée

A un certain moment de la partie, il s'est avéré que peu importe les actions des joueurs (ces
actions sont légales par les mouvements de regles, bien qu'elles puissent n'obéir a aucun
sens ou logique), l'affaire se terminerait par un match nul. Il est important qu'aucun des
joueurs n'ait été déclaré « main mort ».

Veuillez indiquer le nombre de tuiles restantes dans le mur, les parties cachées et exposées

des mains des joueurs et expliquer pourquoi la poursuite du jeu conduirait inévitablement a
un match nul pour deux conditions différentes.

Question 1 (l\) : les quatre joueurs ont déclaré au moins un set.

Question 2 (&) : seuls trois joueurs ont déclaré au moins un set, le quatriéme joueur n'a
pas de déclarations sauf « Fleurs ».

Remarque : pour chaque question, les réponses avec le nombre de tuiles laissées dans le

mur inférieur a 15 (quinze) ne recevront aucun l\
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Enigma 5. Tempo per una fumata

Ad un certo punto del gioco, si & scoperto che, indipendentemente dalle azioni dei giocatori
(queste azioni sono legali per le mosse delle Regole, anche se potrebbero non obbedire a
nessun senso o logica), la partita sarebbe finita in parita. E importante che nessuno dei
giocatori sia stato dichiarato "mano morta".

Per favore, indica il numero di tessere rimaste nel muro, le combinazioni coperte e quelle

esposte delle mani dei giocatori e spiega perché il continuare a giocare comporterebbe
inevitabilmente un pareggio, in due diverse condizioni.

Domanda 1 ('»): tutti e quattro i giocatori hanno chiamato almeno una combinazione.

Domanda 2 (I*'): solo tre giocatori hanno chiamato almeno una combinazione, mentre il
guarto giocatore non ha fatto dichiarazioni eccetto i "Fiori".

Nota: le risposte con un numero di tessere rimaste nel muro inferiore a 15 (quindici), per una

gualsiasi delle condizioni, non riceveranno nessun lr
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