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Mystery 5. Time for a Puff — Solution

Solution. First of all, let's review the allowable hand structure for declaring mahjong. We
know "Regular®, "Semi-Regular", "Seven Pairs", "Thirteen Orphans" and "Honors and
Knitted Tiles" hand structures. The first four of them strictly require a pair, that is a pair of
identical tiles. The last one does not need a pair but instead has the other limitation — at
least 5 different honor tiles.

Answer 1 (!*'). Under the first condition with at least one declared set all players strictly
require a pair of identical tiles to complete their hands. Hence, the "first glance" solution is to
have in play only 34 single tile patterns and 8 “flower” tiles. To maximize the number of tiles
left in the wall all players must have 4 declared sets.

As a summary:

e unplayed tiles — exactly one copy of 34 tile patterns and 8 “flower” tiles

e players' hands — each hand has 4 declared sets without “flowers” and 1 "standing" tile
e wall — 34+8-4*1=38 tiles left

So, wild guess is: as many as 38 tiles can be left in the wall. Now, can this number be
improved?

The second idea is to allow three declared sets and even tiles for making pairs while
impossible to declare chow or pung as the 4th set of a hand. Let's have in a pool the
following tiles:
e three suits each containing a pair or 1's, 2's, 4's, 5's, 7's and 8's, in other words, some
set of tiles from which it is impossible to create pung of chow
pairs of all honor tiles from which it is impossible to create pung
8 “flower” tiles

Altogether we have:
e unplayed tiles — 6*2*3+7*2+8=58 tiles
e players' hands — each hand has 3 declared sets without “flowers” and 4 "standing" tiles
o wall — 58-4*4=42 tiles left

Hence, the idea of breaking pungs and chow worked well, 42 tiles left in the wall can force a
deal to end in a draw.

Answer 2 (L). With one concealed hand we need to cope with "Seven Pairs", "Thirteen
Orphans" and "Knitted" hand structures. The easiest way is to eliminate any pairs and any 3
honors tile patterns. With only 4 honors tile patterns it would be impossible to build neither
"Thirteen Orphans”, nor “Honors and Knitted Tiles”.



As a summary:

e unplayed tiles — exactly one copy of 31 tile patterns (all 34 except 3 honors) and 8

“flower” tiles
players' hands — three players have each 4 declared sets without “flowers” and 1

"standing" tile
the fourth player has 13 "standing" tiles
wall — 31+8-(3*1+13)=23 tiles left
So, as many as 23 tiles can be left in the wall under the second condition.

Note: According to "Green Book" term "tile pattern” is used to identify the unique "tile face"

(for instance, A or EP ).
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3agava 5. Bpems gna tTpyokn — PelleHue

PeweHue. [pexae Bcero, pgaeaiTe paccMOTPUM [AONYCTUMYH CTPYKTYpY PyK A4S
06bSABNEHMSA MaZKOHra. Ham M3BeCTHbI CTPYKTYPbI PyK: «PerynsipHas», «lMonyperynspHas»,
«Cemb nap», «TpvHaguatb cupoT» n «bnaropogHbie 1 nepenseTéHHble KOCTu». MepBble
YyeTblpe M3 HUX CTporo TpebytoT napbl, TO €CTb ABYX KOCTel ogHoro Buaa. ocnegHein He
Hy)XHa napa, HO BMECTO 3TOr0 eCTb ApYyroe orpaHvyeHne — Kak MUHUMYM 5 pas/inyHbIX
6naropoHbIX KOCTEN.

OtBeTt 1 (!\). [nsi NnepBOro ycrnoBusi ¢ XoTsl 6bl OHUM 06bSIBIEHHBIM CETOM BCEM UrpoKam
CTporo Tpe6yeTcs napa KocTei ogHOro Buaa Ans 3aBepLUeHust CBomx pyK. CneaoBaTtesibHo,
pelleHne «HaBCKUKYy» COCTOMT B TOM, YTOGbl MCNO/b30BaTb TO/IbKO 34 OAWHOYHBLIX KOCTM
Kak[10ro BMAa 1 8 KOCTel «LBEeTOB». UT06bl MaKCUMasibHO YBENNUUTL KOJIMYECTBO KOCTEN,
OCTaBLUMXCS B CTEHE, Y BCEX UIPOKOB A0/MKHO ObITh MO YETbIPE 0GbSBNEHHbIX CETA.

[oAbITOXUM:

- Heucnonb3oBaHHblE KOCTU — POBHO OAHa Konus u3 34 pas/nyHbiX BUAOB KOCTEN 1 8
KOCTEW «L|BETOB»;

- PYKM UFPOKOB — B KaXKAON pyKe 4YeTblpe OObSBAEHHbIX ceTa 6e3 «LBEeTOB» U oaHa
«CToALLasA» KOCTb,

- CcTeHa — 34+8-4*1=38 KocTei ocTasioChb.

NTak, B cTeHe MOXeT ocTaTbCsl 38 KOCcTeh. MOXHO /N YNYULLUTL 3TO YAC/I0?

BTtopas nges coctouT B TOM, YTOObI paspellnTb TPU 0ObABEHHbIX CeTa M faxe KOocTu Ans
co3gaHns nap, HO B TO BPeMS YTOObl HEBO3MOXHO Obl/10 06BABUTL YOY WM MaHr B Ka4ecTse
4-ro ceTa pyku. [laBaiite OTIOXUM CneaytoLwme KOCTu:

- TpU MacTu, Kaxaasd U3 KOTOPbIX COAEPXWUT Mo ABe KOCTU Homepos 1, 2, 4, 5, 7 un 8§,
APYTMMY C/i0BamMu, HEKOTOPLI Habop KOCTeN, N3 KOTOPbIX HEBO3MOXHO MOCTPOUTL YOy
WAN NaHr;

- 1o ABe KOCTW 651aropofHbIX KOCTEl Kaxaoro Bmaa, U3 KOTOPbIX HEBO3MOXHO CO34aTb
MnaHr;

- 8 KOCTei «LBETOB.

MNoAbITOXMM:

- Heucnonb30BaHHble KOCTU — 6*2*3+7*2+8=58 KocTei;

- PYKM UTPOKOB — B KaXAOW pyke MO TPy OObSBNEHHbLIX CeTa 6e3 «LBETOB» U YeTbIpe
«CTOSILLME» KOCTH;

- CcTeHa — 58-4*4=42 kocTu.

CnepoBartesibHO, uaes ¢ orpaHu4yeHMeM OObLSBNEHUA NAHroOB UM 4oy cpaboTana, 42 KoCcTu
CTeHbl Hen36eXHOo NpMBeAYT K HUYbE.



OTtBer 2 (t"). Ecnn cpean pyk ecTb 3akpbiTasi, TO Heob6xoaMmo pas3obpartbCsi Co
CTPYKTYpamMu 3akpbiTbiX pyK: «CeMb nap», «TpuHaguatb CUpoT» U «BnaropogHble u
nepensieTéHHble KOCTU». CaMblli NPOCTOM CNOCO6 — UCKAUYUTL Nt06ble Napbl U bble TpK
Buaa GnaropogHbix KocTel. Mimes Bcero yeTbipe Buga 6/1aropofHbIX KOCTEN, HEBO3MOXHO
NOCTPOUTb HU «TpUHaALaTb CUPOT», HU «BiaropogHble 1 nepensieTéHHbIe KOCTU».

MoAbITOXUM:

- Heucnonb30BaHHble KOCTM — POBHO oAHa konusa 31 Bmaa kocten (M3 34 Bcex BUAOB
ybupaem 3 Buga 6naropofHbiX KOCTeN) 1 8 KOCTel «LBETOBY;

- PYKU UIPOKOB — Yy TPEX UTPOKOB MO 4YeTblpe 0ObAB/MEHHbIX ceTa 6e3 «LBETOB» U OfHa
«CTOALWAA» KOCTb;

- Y UeTBepToro urpoka 13 «CToALLMX» KOCTEN;

- CcTeHa — 31+8-(3*1+13)=23 KoCT/ OCTaNoCh.

VTak, B CTeHe MOXET ocTaTbCA 23 KOCTW /15 BTOPOro YCNOBUA.

[MpumeyaHue: CornacHo «3efeHOW KHUre» TEePMUH «BWUA, KOCTEW» WCMOoMb3yeTca A/

0603HaYEHNs YHUKANBHOTO «/1La KocTu» (Hanpumep, * | nau LJF ).
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Mysterie 5. Tijd voor een trekje — Oplossing

Oplossing. Laten we eerst eens kijken naar de toegestane handstructuur voor het
declareren van mahjong. We kennen de handstructuren "Regelmatig”, "Semi-regelmatig”,
"Zeven tweelingen”, "Dertien wezen" en "Troefstenen & verweven straat". De eerste vier
vereisen strikt een paar, dat wil zeggen een paar identieke tegels. De laatste heeft geen
paar nodig, maar heeft in plaats daarvan de andere beperking — minstens 5 verschillende

troefstenen.

Antwoord 1 (tv). Onder de eerste voorwaarde met ten minste één gedeclareerd set
hebben alle spelers strikt een paar identieke tegels nodig om hun handen te voltooien.
Daarom is de "eerste blik" -oplossing om slechts 34 enkele tegelpatronen en 8 "bloem"
-tegels in het spel te hebben. Om het aantal resterende tegels in de muur te maximaliseren,
moeten alle spelers 4 gedeclareerde sets hebben.

Samengevat:

e onbespeelde tegels — precies één exemplaar van 34 tegelpatronen en 8 "gelukssteen"
tegels

e spelers handen — elke hand heeft 4 gedeclareerde sets zonder "gelukssteen" en 1
"staande" tegel

e muur— 34 + 8-4 * 1 = 38 tegels over

Dus een wilde gok is: er kunnen maar liefst 38 tegels in de muur blijven zitten. Kan dit aantal
nu worden verbeterd?

Het tweede idee is om drie gedeclareerde sets en zelfs tegels toe te staan om paren te

maken, terwijl het onmogelijk is om chow of pung aan te duiden als de 4e set van een hand.

Laten we in een zwembad de volgende tegels hebben:

e drie kleuren met elk een paar l-en, 2-en, 4-en, 5-en, 7-en en 8-en, met andere
woorden, een set tegels waarvan het onmogelijk is om chow of pung te maken

e paren van alle troefstenen waarvan het onmogelijk is om pung te maken

e 8 “gelukssteen” tegels

In totaal hebben we:

e onbespeelde tegels — 6*2*3+7*2+8=58 tegels

e spelers handen — elke hand heeft 3 gedeclareerde sets zonder "gelukssteen" en 4
"staande" tegels

e muur — 58-4*4=42 tegels over

Daarom werkte het idee met het breken van pungs en chow goed, 42 tegels in de muur
kunnen een deal dwingen om in een gelijkspel te eindigen.



Antwoord 2 (!\). Met één verborgen hand moeten we omgaan met "Zeven tweelingen",
"Dertien wezen" en "Troefstenen & verweven straat" handstructuren. De eenvoudigste
manier is om alle paren en 3 willekeurige troefstenen-patronen te elimineren. Met slechts 4
troefstenen-patronen zou het onmogelijk zijn om noch "Dertien wezen", noch "Troefstenen &
verweven straat" te bouwen.

Samengevat:

e onbespeelde tegels — precies één exemplaar van 31 tegelpatronen (alle 34 behalve 3
troefstenen) en 8 "gelukssteen” tegels

e spelers handen — drie spelers hebben elk 4 gedeclareerde sets zonder "gelukssteen”
en 1 "staande" tegel
de vierde speler heeft 13 "staande" tegels
muur — 31+8-(3*1+13)=23 tegels over

Er kunnen dus maar liefst 23 tegels in de muur blijven onder de tweede voorwaarde.

Opmerking: Volgens "Green Book" wordt de term "tegelpatroon" gebruikt om het unieke

"tegelvlak” te identificeren (bijvoorbeeld, A of EP ).
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Mystére 5. Temps pour une bouffée — Solution

Solution. Tout d'abord, passons en revue la structure de main autorisée pour déclarer
mahjong. Nous connaissons les structures de main « Régulier », « Semi-Régulier », « Sept
paires », « Treize Orphelins » et « Serpentin ». Les quatre premiers nécessitent strictement
une paire, c'est-a-dire une paire de tuiles identiques. Le dernier n'a pas besoin d'une paire
mais a a la place l'autre limitation - au moins 5 tuiles d'honneur différentes.

Répondre 1 (!\). Dans la premiére condition avec au moins une combinaison déclarée,
tous les joueurs ont strictement besoin d'une paire de tuiles identiques pour terminer leurs
mains. La solution « rapide » est donc de n'avoir en jeu que 34 motifs de tuiles simples et 8
tuiles « fleur ». Pour maximiser le nombre de tuiles laissées dans le mur, tous les joueurs
doivent avoir 4 combinaisons déclarées.

En résumé :

- tuiles non jouées — exactement une copie de 34 motifs de tuiles et 8 tuiles « fleur » ;

- les mains des joueurs — chaque main a 4 combinaisons déclarées sans « fleurs » et 1
tuile « debout » ;

- mur — 34+8-4*1=38 tuiles restantes.

Donc, une supposition sauvage est : jusqu'a 38 tuiles peuvent étre laissées dans le mur.
Maintenant, ce nombre peut-il é&tre amélioré ?

La deuxieme idée est de permettre trois combinaisons déclarées et méme des tuiles pour
faire des paires alors qu'il est impossible de déclarer chow ou pung comme le 4éme
combinaison d'une main. Ayons dans une piscine les tuiles suivantes :

- trois combinaisons contenant chacune une paire de 1, 2, 4, 5, 7 et 8, en d'autres
termes, un ensemble de tuiles & partir desquelles il est impossible de créer du chow ou
du pung ;

- paires de toutes les tuiles d'honneur a partir desquelles il est impossible de créer du
pung ;

- 8tuiles « fleur ».

Au total, nous avons :

- tuiles non jouées — 6*2*3+7*2+8=58 tuiles ;

- les mains des joueurs — chaque main a 3 combinaisons déclarées sans « fleurs » et 4
tuiles « debout » ;

- mur — 58-4*4=42 tuiles restantes.

Par conséquent, l'idée de casser les chows et les pungs a bien fonctionné, 42 tuiles laissées
dans le mur peuvent forcer un accord a se terminer par un match nul.



Répondre 2 (t"). Avec une main cachée, nous devons faire face aux structures de la main
« Sept paires », « Treize Orphelins » et « Serpentin ». Le moyen le plus simple est d'éliminer
toutes les paires et tous les motifs de tuiles 3 honneurs. Avec seulement 4 motifs de tuiles
Honneurs, il serait impossible de construire ni « Treize Orphelins », ni « Serpentin ».

En résumé:

tuiles non jouées — exactement une copie de 31 motifs de tuiles (tous les 34 sauf 3
honneurs) et 8 tuiles « fleur » ;

les mains des joueurs — trois joueurs ont chacun 4 combinaisons déclarées sans
« fleurs » et 1 tuile « debout » ;

le quatrieme joueur a 13 tuiles « debout » ;

mur — 31+8-(3*1+13)=23 tuiles restantes.

Ainsi, jusqu'a 23 tuiles peuvent étre laissées dans le mur dans la deuxieme condition.

Remarque : Selon le terme « Livre vert », « motif de tuile » est utilisé pour identifier la « face

de tuile » unique (par exemple, A ou EP ).
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Enigma 5. Tempo per una fumata — Soluzione

Soluzione. Innanzitutto esaminiamo le possibili strutture della mano atte a dichiarare |l
mahjong. Sappiamo che possiamo dividere le strutture delle mani in "Regolare”, "Semi
regolare", "Sette coppie”, "Tredici Lanterne Meravigliose" e "Raduno degli Onori". Le prime
guattro richiedono rigorosamente una coppia di tessere identiche. L'ultima non ha bisogno di
una coppia, ma ha invece un'altra limitazione: avere almeno 5 tessere diverse di onori.

Risposta 1 (!»). La prima condizione stabilisce che ci sia almeno una combinazione
esposta per ciascun giocatore cosa che ci riporta in una delle strutture che richiede
rigorosamente di essere completata con una coppia di tessere identiche. Quindi, la
soluzione "a prima vista" deve considerare che ci sono in gioco solo 34 tipi di tessera singole
e 8 tessere "fiore". Per massimizzare il numero di tessere rimaste nel muro, tutti i giocatori
devono avere 4 combinazioni esposte.

In sintesi:

e tessere non giocate — esattamente una per ciascuno dei 34 tipi di tessere possibili e 8
tessere "fiore"
mani dei giocatori — ogni mano ha 4 set dichiarati senza “fiori” e 1 tessera “in piedi”
muro — 34+8-4*1=38 tessere rimaste

Pertanto, un'ipotesi un po’ azzardata prevede che fino a 38 tessere possono essere lasciate
nel muro. Ora, questo numero pud essere migliorato?

La seconda idea potrebbe essere quella di prevedere tre combinazioni esposte ed in mano
la coppia gia formata oltre a delle tessere, come 4° combinazione, con cui risulti, pero,
impossibile dichiarare chow o pung. Valutiamo questa ipotesi:
e tre semi ciascuno contenente una coppiao di 1, 2, 4, 5, 7 e 8, in altre parole, un insieme
di tessere da cui & impossibile creare chow o pung
coppie di tutte le tessere di onore con cui &€ impossibile creare pung
8 tessere “fiore”

In tutto abbiamo:

e tessere non giocate — 6*2*3+7*2+8=58 tessere

e mani dei giocatori — ogni mano ha 3 combinazioni esposte senza "fiori" e 4 tessere "in
piedi"

e muro — 58-4*4=42 tessere rimaste

Quindi, l'idea di impedire pung e chow funziona al meglio e le 42 tessere lasciate nel muro
possono costringere la partita a finire in pareggio.



Risposta 2 (!"). Con una mano nascosta dobbiamo affrontare anche le strutture delle mani
"Sette coppie”, "Tredici Lanterne Meravigliose" e "Raduno degli Onori". Il modo pit semplice
e eliminare qualsiasi coppia e qualsiasi combinazione di tessere composta da 3 onori. Con
solo 4 tipi di tessere di onori non sarebbe possibile costruire né le "Tredici Lanterne
Meravigliose", né il "Raduno degli Onori".

In sintesi:

e tessere non giocate — esattamente una tessera di ciascuna dei 31 tipi possibili (tutti e
34 tranne 3 onori) e 8 tessere "fiore"

e mani dei giocatori — tre giocatori hanno ciascuno 4 combinazioni esposte senza "fiori" e
1 tessera "in piedi”
il quarto giocatore ha 13 tessere "in piedi"
muro — 31+8-(3*1+13)=23 tessere rimaste

Risulta, quindi, che fino a 23 tessere possono essere lasciate nel muro nella seconda
condizione.

Nota: Nel "Green Book" il termine "tipi di pedine" viene utilizzato per identificare la "faccia

della pedina" (ad esempio, A o] EF ).
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